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LE ROLE DE I’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE DANS L’ENSEIGNEMENT

DU FLE
Studiu de specialitate

Cristina MIHUT
Casa Corpului Didactic Olt

L’intelligence artificielle (IA), comme outil d’enseignement et apprentissage, joue son réle
d’assistant pédagogique pour les professeurs et, aussi bien, pour les apprenants eu ouvrant la voie a des
démarches éducatives enrichissantes et favorisant, en méme temps, un apprentissage adaptif.
L’intelligence artificielle (1A) joue un role de plus en plus crucial dans I’éducation. Voici quelques
aspects de son importance :

Premierement nous parlons de la personnalisation de I’apprentissage, I’lA permettant d’adapter
les contenus pédagogiques aux besoins spécifiques de chaque éleve, en tenant compte de leur rythme
d’apprentissage et de leurs intéréts.

Les outils basés sur I’I A occupent une place importante parmi les outils concernant I’évaluation
et le feedback qui peuvent fournir des évaluations instantanées et un retour d’information détaillé, aidant
ainsi les enseignants a identifier les points forts et les faiblesses des éleves.

L’accessibilité est un autre atout de I’lA qui peut rendre I’éducation plus accessible pour les
éleves en situation de handicap, en proposant des ressources adaptées et des outils d’assistance.

Il ne faut pas oublier I’automatisation des taches administratives qui vient a I’aide des enseignants
qui gagnent du temps en déléguant certaines taches administratives a des systemes d’lA, ce qui leur
permet de se concentrer davantage sur I’enseignement

D’autre part, les ressources pédagogiques interactives privilégiées par I’IA favorisent le
développement de plateformes d’apprentissage interactives et engageantes, comme les chatbots éducatifs
ou les simulations virtuelles.

Derniérement, I’analyse des données bénéficie d’un apport important par I’utilisation de I’lA qui
permet d’analyser des données massives pour mieux comprendre les tendances d’apprentissage et
améliorer les pratiques pédagogiques.

L’intelligence artificielle joue un r6le significatif dans I’apprentissage du Francais Langue
Etrangére (FLE). Voici quelques points qui soulignent son importance:

e Personnalisation des cours : Les plateformes d’apprentissage peuvent adapter les legons en
fonction du niveau et des besoins spécifiques de chaque apprenant, permettant une progression
sur mesure.

e Pratique interactive : Les outils basés sur I’lA, comme les chatbots, offrent des opportunités de
conversation en temps réeel, ce qui permet aux apprenants de pratiquer leur francais dans un
environnement sans jugement.

e Correction et feedback instantanés : Les applications d’apprentissage peuvent fournir des
corrections immediates sur la grammaire, la prononciation et le vocabulaire, aidant les éléves a
s’améliorer rapidement.
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e Ressources multimédias : L’1A peut recommander des contenus variés (videos, articles, podcasts)
en fonction des intéréts des apprenants, rendant I’apprentissage plus engageant.

e Evaluation continue : Les systémes d’lA peuvent analyser les performances des éléves et ajuster
le contenu proposé, permettant ainsi une évaluation formative tout au long du parcours
d’apprentissage.

e Accessibilité : L’1A facilite I’acces a des ressources d’apprentissage pour les apprenants de divers
horizons, y compris ceux ayant des besoins spécifiques.

Il existe plusieurs ressources multimédias basées sur I’intelligence artificielle qui peuvent aider a
I’apprentissage du FLE. Voici quelques exemples :
e Applications d’apprentissage :

o Duolingo : Utilise I’IA pour adapter les lecons et offrir des exercices variés selon le
niveau de I’apprenant.
o Babbel : Propose des cours personnalisés et des dialogues interactifs, avec des

recommandations basées sur les progres.
e Chatbots éducatifs :

o HelloTalk : Permet de converser avec des locuteurs natifs via un chatbot, offrant une
pratique conversationnelle en temps réel.
o Replika : Un chatbot qui permet de discuter en francais et d’améliorer sa pratique
orale.
e Plateformes de tutorat en ligne :
o Preply et Italki : Connectent les apprenants avec des tuteurs, avec des outils d’1A pour

personnaliser les recommandations de tuteurs selon les besoins de I’€léve.
e Ressources vidéo et audio :

o YouTube : De nombreuses chaines proposent des cours de FLE, et des outils d’IA
comme les sous-titres automatiques aident a la compréhension.
o Podcast Francais Facile : Des podcasts avec des transcriptions pour améliorer la

compréhension orale.
e Jeux éducatifs :

o Quizlet : Permet de créer des flashcards et des jeux pour apprendre le vocabulaire de
maniére interactive.
o Linguascope : Propose des jeux et activités en ligne pour pratiquer le francais a

différents niveaux.
Outils de correction et de feedback :
o Grammarly et Scribens : Bien que principalement en anglais, ces outils peuvent
corriger le frangais et fournir des conseils de grammaire.
Ces ressources multimédias basées sur I’lA peuvent rendre I’apprentissage du FLE plus
engageant, interactif et adapté aux besoins individuels des apprenants.
La question qui se pose, concernant I’intégration de I’'TA en classe de FLE, est plutdt, comment
adapter la démarche pédagogique de I’apprentissage du FLE avec I’aide de I’'lA ?
L’intelligence artificielle peut offrir de nombreuses possibilités dont quelques pistes y sont
présentées :
e Personnalisation de I’apprentissage
Evaluation des besoins : Utiliser des outils d’IA pour évaluer le niveau et les besoins des apprenants afin
de personnaliser les contenus.
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Parcours individualisés : Créer des parcours d’apprentissage adaptés aux rythmes et aux intéréts des
étudiants.

e Pratique interactive
Tuteurs virtuels : Intégrer des chatbots ou des assistants virtuels pour pratiquer la conversation et
répondre aux questions en temps réel.

Jeux et simulations : Utiliser des plateformes d’apprentissage gamifiées qui intégrent des éléments d’IA
pour rendre I’apprentissage ludique.

e Feedback instantané
Correction automatique : Mettre en place des outils qui fournissent un retour immediat sur les erreurs
grammaticales et stylistiques dans les écrits des apprenants.

Evaluations adaptatives : Utiliser des tests adaptatifs qui ajustent le niveau de difficulté en fonction des
réponses de I’apprenant.

e Accessibilité des ressources
Bibliotheques intelligentes : Développer des systémes de recommandation qui suggerent des ressources
(vidéos, articles, exercices) basées sur les intéréts et le niveau de I’apprenant.

Outils de traduction : Utiliser des applications d’lIA pour aider a la compréhension des textes dans un
contexte d’apprentissage.

e Apprentissage collaboratif
Groupes de discussion : Faciliter la création de groupes d’apprentissage virtuels ou les étudiants peuvent
interagir, avec I’aide d’IA pour modérer et guider les discussions.

Projets communs : Encourager des projets collaboratifs ou les apprenants peuvent travailler ensemble
sur des sujets d’intérét commun.

e Suivi et évaluation
Analyse des performances : Utiliser des outils d’analyse de données pour suivre les progres des
apprenants et ajuster les méthodes pédagogiques en conséquence.

Evaluation formative : Intégrer des évaluations formatives basées sur des algorithmes d’IA pour offrir
un suivi personnalisé et continu.

La didactique du FLE parle aussi de [Dintelligence artificielle générative (IAG) dans
I’enseignement du FLE qui, étant en pleine émergence, promet de transformer les méthodes
d’apprentissage. L’IA générative est un systeme avancé qui est capable de créer, donc générer, de
nouveaux contenus (des images, des textes...) apres avoir analysé les données existantes.

Quand méme, il reste des questions éthiques soulevées par ’utilisation de 1’TA et UNESCO, par
la recommandation du 2021, a proposé un cadre pour garantir que tous sont préparés a 1’usage raisonné
de ces technologies émergentes. Cette recommandation accorde une attention particuliére aux
implications éthiques de 1’TA en éducation : « Points 114- Les Etats membres devraient investir dans les
compétences numériques et [’éducation aux médias et a l’information et les promouvoir, afin de
renforcer la pensée critique et les compétences indispensables pour comprendre [’utilisation et les
implications des systémes d’IA, en vue d’atténuer et de combattre la désinformation, la mésinformation
et le discours de haine. Une meilleure compréhension et une meilleure évaluation des effets positifs et
éventuellement indésirables des systémes de recommandation devraient faire partie de ces efforts. »

En somme, I’IA offre des opportunités pour enrichir I’expérience éducative, optimiser les
méthodes d’enseignement plus dynamique, interactif et adapté aux besoins des apprenants et rendre
I’apprentissage plus inclusif et efficace et, en méme temps, enrichit I’apprentissage du FLE en le rendant
plus interactif, personnalisé et accessible, tout en soutenant les apprenants dans leur progression.
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Toutefois, il est essentiel de maintenir un équilibre entre I’utilisation de la technologie et
I’interaction humaine, qui reste fondamentale dans I’apprentissage des langues.

Webografie :

https://www.francaisauthentique.com/
https://eduscol.education.fr/3251/les-enjeux-ethigues-de-I-intelligence-artificielle
https://www.fle.fr/L-intelligence-artificielle-generative-pour-l-enseignement-du-FLE

JOCUL DIDACTIC: TERAPEUT PENTRU CONSTIENTIZAREA
EMOTIONALA A COPIILOR

PREDESCU Ecaterina lonela
Liceul Teoretic ,,Nicolae Titulescu”, Slatina

,Copilul — spunea marele pedagog elvetian Ed. Claperede — este o fiintd a carei principala
trebuinta este jocul ....aceastd trebuintd spre joc este ceva esential naturii sale. Trebuintele de a se juca
este tocmai ceea ce ne va permitd sa impacam scoala cu viata, sa procuram copilului acele mobiluri de
actiune care se considera de negasit in sala de grupa”. (Claparede, Ed., Psihologia copilului si pedagogie
experimentald, 1975).

In dezvoltarea armonioasi a copiilor, jocul didactic nu este doar o metoda educativi, ci si un
veritabil instrument terapeutic, ce contribuie la formarea unei inteligente emotionale sdnatoase. Fie ca
vorbim despre recunoasterea emotiilor, despre exprimarea lor In mod sdndtos sau despre gestionarea
relatiilor cu cei din jur, jocurile didactice faciliteaza o varietate de procese esentiale pentru o dezvoltare
emotionald echilibratd. Jocul are importanta hotdratoare pentru dezvoltarea psihicd a copilului.
Psihologia prescolara stiintifica ne invata ca jocul satisface, in cel mai 1nalt grad nevoia de activitate a
copilului. Jocul, spune A.S.Makarenko, ,,are in viata copilului o importanta tot asa de mare ca si
activitatea, munca sau serviciul la adulti”. (Chircev, A., Rosca., Al., Psihologia copilului prescolar, p.
76, 1963).

Recunoasterea propriilor emotii este o abilitate esentiald, iar jocul didactic este un aliat de nddejde
in acest proces. Activitatile care implicd mimarea emotiilor, jocurile de rol sau asocierea expresiilor
faciale cu diferite stari emotionale 11 ajuta pe copii sd identifice mai usor ceea ce simt. Aceastd
constientizare timpurie este esentiald pentru dezvoltarea unei inteligente emotionale puternice, intrucat
copiii invata sa faca diferenta intre tristete, bucurie, teama sau furie, ajungand sa inteleaga mai bine de
ce reactioneaza intr-un anumit mod.

De multe ori, copiii intdmpina dificultati in a-si verbaliza emotiile, fie din cauza varstei, fie din
lipsa experientei necesare. Jocul didactic le ofera insa un cadru sigur in care sa 1si exprime sentimentele,
fara teama de a fi judecati sau intelesi gresit. Activitatile de rol, de exemplu, permit explorarea emotiilor
intense — cum ar fi furia, frica sau tristetea — Intr-un mod sa@natos si controlat, avand astfel un efect
terapeutic puternic.

Gestionarea emotiilor este o abilitate care se construieste in timp, iar jocurile didactice 1i ajuta pe
copii sa deprinda, treptat, aceastd capacitate. Prin activitdti de echipa sau jocuri care includ reguli stricte,

7
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copiii invata sa faca fata frustrarii, sa gestioneze pierderea sau sa respecte randul, aspecte ce contribuie
la autoreglarea emotionald. In plus, deprinderea acestor mecanisme de reglare emotionald devine un
element esential in construirea unei sanatati emotionale durabile.

Pentru a deveni adulti empatici, copiii au nevoie sa inteleagd si sa accepte emotiile celor din jur.
Jocurile didactice ce presupun ghicirea emotiilor altora sau simularea unor situatii de viata ii ajuta sa
devind mai empatici, promovand o atitudine de respect si acceptare fata de ceilalti. Aceste jocuri dezvolta
o capacitate deosebitad de a se pune in locul altora, ceea ce le permite sa formeze relatii sociale pozitive.

Comunicarea eficientd si cooperarea sunt esentiale pentru relatiile sociale sandtoase, iar jocul
didactic stimuleaza aceste abilitati in mod natural. Copiii sunt incurajati sa isi exprime emotiile, nevoile
si dorintele intr-un mod asertiv si s asculte activ, elemente ce devin fundamentul unor relatii pozitive.
Jocurile didactice de echipd contribuie astfel la dezvoltarea unui spirit de colaborare si la cultivarea
respectului reciproc.

Participarea la activitati de joc didactic contribuie si la cresterea increderii in sine. Copiii incep
sd creadd in capacitatea lor de a-si gestiona emotiile si de a face fata unor situatii noi, dobandind astfel
autonomie emotionald. Atunci cand sunt apreciati pentru felul in care 1si exprima sentimentele si primesc
feedback pozitiv, copiii isi construiesc treptat o stima de sine sanadtoasa.

Frustrarea si alte emotii negative pot conduce adesea la comportamente agresive, mai ales in cazul
copiilor mici, care nu au inca abilitatile necesare de gestionare a emotiilor. Jocurile didactice canalizeaza
energia copiilor citre exprimarea controlati a emotiilor, reducand astfel tendinta spre agresivitate. In
plus, activitatile care presupun reguli si Incurajeazd cooperarea ii ajutd pe copii sd isi controleze
impulsurile si sa evite conflictele.

Activitatile ludice care incurajeaza improvizatia si creativitatea le ofera copiilor libertatea de a se
exprima ntr-o maniera originala. Astfel, ei isi dezvolta o gandire flexibila, capacitatea de a gasi solutii
diferite la provocarile emotionale si o abilitate de adaptare mai bund In situatii noi. Creativitatea si
flexibilitatea mentald sunt esentiale nu doar pentru exprimarea emotionald, ci si pentru sanitatea lor
mentala de-a lungul vietii.

Atunci cand copiii sunt invitati sd reflecteze asupra situatiilor trecute si sa is1 aminteascd emotii,
ei 1s1 dezvolta ceea ce psihologii numesc ,,memoria emotionalda”. Acest proces ajutd la o intelegere mai
profunda a propriilor trdiri si oferd copiilor capacitatea de a recunoaste ca emotiile sunt parte integranta
a vietii lor. Pe termen lung, aceastd intelegere complexa a emotiilor ii ajuta sa fie mai stabili si mai
echilibrati.

Jocul didactic este mai mult decat o simpla metoda de invatare — este un instrument terapeutic
valoros pentru dezvoltarea emotionald a copiilor. Prin intermediul acestor activititi, copiii isi formeaza
abilitati vitale de constientizare si gestionare a emotiilor, Invatd empatia, comunicarea si colaborarea si,
nu in ultimul rand, isi dezvolta increderea in sine. Intr-o lume din ce in ce mai complexa, sustinerea
sanatatii emotionale a copiilor prin joc devine o prioritate, iar jocul didactic ne oferd o solutie accesibild
si eficienta.
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REGULI GENERALE PRIVIND ACHIZITIILE PUBLICE iN UNITATILE DE
INVATAMANT

Pirna Catalin- Cristian
CASA CORPULUI DIDACTIC OLT

Domeniul achizitiilor publice reprezinta, prin importanta si conexiunile sale, ,,centrul de greutate”
al ansamblului reglemetarilor legale care privesc angajarea si cheltuirea fondurilor publice.

Tn acest sens, alocarea pentru achizitii publice a resurselor previzionate/aprobate cu aceasta
destinatie in bugetul propriu al institutiilor publice ai caror conducatori au calitatea de ordonatori de
credite bugetare se realizeaza, potrivit reglementarilor legale, pe baza Programului anual al achizitiilor
publice.

Atribuirea contractelor de achizitie publica

Trebuie subliniat inca de la inceput ca decizia autoritatii contractante privind aplicarea tuturor
procedurilor legale pentru atribuirea contractului de achizitie publicd nu este decat o consecintd a
rezultatului la care se ajunge in urma parcurgerii obligatorii, in succesiune logica, a doua etape extrem
de importante: i) estimarea valorii contractului de achizitie publica si ii)
atribuirea contractului de achizitie publica.

Estimarea valorii contractului de achizitie publica

Autoritatea contractantd are obligatia de a estima valoarea, fara TVA, a fiecarui contract in
programul anual al achizitiilor publice, inclusiv a contractelor al cdror obiect este determinat de aparitia
unei situatii de fortd majord sa a unor situafii care impune acoperirea urgentd a unor necesitati
neprevazute.

In mod obligatoriu, autoritatea contractanti va efectua estimarea valorii contractului de achizitie
publica in concordanta cu preturile si tarifele practicate in mod curent pe piata.

Valoarea estimata a contractului de achizitie publica trebuie sa fie determinata inainte de initierea
procedurii de atribuire a contractului respectiv.

Atribuirea contractului de achizitie publica

In vederea selectirii procedurii ce urmeazi a fi aplicata, autoritatea contractanti are obligatia de
a compara valoarea deja estimata, fara TVA, a contractului de achizitie publica cu echivalentul in lei al
pragului valoric prevazut in baza legala in vigoare. Pragurile valorice sunt exprimate in euro, in vederea
efectudrii comparatiei mentionate, va fi luat in calcul cursul mediu calculat de BNR pentru ziua anterioara
efectudrii comparatiei.

Procedurile de atribuire a contractului de achizitie publica
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a) licitatia deschisa, respectiv procedura la care orice operator economic interesat are dreptul de
a depune oferta;

b) licitatia restransa, respectiv procedura la care orice operator economic are dreptul de a-si
depune candidatura, urmand ca numai candidatii selectati sa aiba dreptul de a depune oferta;

c) dialogul competitiv, respectiv procedura la care orice operator economic are dreptul de a-si
depune candidatura si prin care autoritatea contractanta conduce un dialog cu candidatii admisi, in scopul
identificarii uneia sau mai multor solutii apte sd raspundd necesitatilor sale, urmand ca, pe baza
solutiei/solutiilor, candidatii selectati sa elaboreze oferta finala;

d) negocierea, respectiv procedura prin care autoritatea contractantd deruleaza consultari cu
candidatii selectati si negociaza clauzele contractuale, inclusiv pretul, cu unul sau mai multi dintre
acestia. Negocierea poate fi:

- negociere cu publicarea prealabila a unui anunt de participare;
- negociere fara publicarea prealabilid a unui anunt de participare;

e) cererea de oferte, respectiv procedura simplificata prin care autoritatea contractanta solicita
oferte de la mai multi operatori economici. Autoritatea contractanta are dreptul de a aplica procedura de
cerere de oferte numai in cazul in care valoarea estimata, fara TVA, a contractului de achizitie publica
este mai mica decat echivalentul in lei al urmatoarelor praguri:

i) pentru contractul de furnizare: 125.000 euro;
i) pentru contractul de servicii: 125.000 euro;
ii1) pentru contractul de lucrari: 4.845.000 euro

Bibliografie

1. Normele metodologice privind organizarea si conducerea contabilitatii institutiilor publice, aprobate
prin OMFP nr.1719/2005
2. Legeanr. 98/2016 cu actualizarile ulterioare
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SCHIMBUL SOCIAL SI INTERPERSONAL LA CARE PARTICIPA
DIRECTORUL

Pirna Catalin- Cristian
CASA CORPULUI DIDACTIC OLT

Ca lider, directorul de scoala are o puternica influenta asupra organizatiei. Cerintele cu privire
la activitatea profesorilor si a personalului administrativ, modul de definire a sarcinilor, procedurile de
comunicare si exemplul personal au efecte profunde asupra caracteristicilor organizationale. Prin
competentele interpersonale §i prin calitatea deciziilor luate, in calitate de conducétor de unitate sau
ca membru ori coordonator al echipelor decizionale (consiliu de administratie, consiliu profesoral),
directorul influenteaza alegerile organizationale. Alegerile pe care le face acesta, fie ca este vorba de
coordonarea activitatilor, planificare si organizare, fie ca este vorba de consiliere, orientare sau
implicare directd in proiectele scolii, au impact asupra oamenilor, resurselor si imaginii gcolii.

Lucrarile din domeniul managementului considerd importante cateva caracteristici ale
leadership-ului, toate referindu-se la capacitatea acestuia de a relationa cu personalul si cu alti actori
relevanti pe plan institutional:

n plan individual:

a)  tact - sensibilitate Tn raport cu oamenii;

b)  compasiune - empatie si acordare de ajutor;

c)  modestie — recunoaste calitatile si acorda incredere oamenilor;

d)  onestitate —isi castiga respectul individual;

e)  dreptate — trateaza corect oamenii $i i incurajeaza.

in plan organizational:

a)  influenta in cadrul grupului — generarea vointei de a merge spre scop in cadrul grupului;
b)  comanda — sa decida cu privire la cursul actiunilor cu o viteza de reactie adecvata
situatiilor decizionale si sa le sustind cu fermitate si capacitate de mobilizare;
C) Stapanire de sine — sd ramana calm si imperturbabil in conditii noi sau necunoscute;
d) discernamdnt — capacitatea de a structura resursele disponibile si informatia intr-un mod
sistematic si usor de inteles pentru a produce rezultate eficiente;
e) responsabilitate — sa fie capabil de efort sustinut, combinat cu integritate, sa fie demn de
ncredere.

Exista trei mari categorii de trebuinte pe care liderul le satisface : trebuinte de realizare comuni a
sarcinilor, trebuinte de mentinere a grupurilor, trebuintele personale ale membrilor grupului.

Competentele de leadership sunt necesare in scoald atunci cand vrem sd initiem §i sa
implementam cu succes un proiect de schimbare organizationali si atitudinala. In acelasi timp, un stil de
conducere eficient implica un echilibru intre zona centrald, care presupune atributii si competente de
rutind, profesionalizare si actiune constanta (acestea necesitd o buna cunoastere a colectivului, a mediului
inconjurdtor organizatiei, a metodelor de management a timpului si stresului) si zona periferica, flexibila,
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care presupune inovatie, creativitate, competente interpersonale de nivel ridicat — care induc dezvoltare,
stimularea ideilor si recunoasterea valorii, motivare. Pe scurt, este necesar un echilibru intre buna
gestiune a problemelor organizationale si viziunea organizationald, crearea de semnificatii pentru oameni
si incredere in scopul comun impartasit. Totodata, calitatile si competentele de leadership trebuie sa se
regaseasca la mai multe nivele in scoala — director, coordonatorii proiectelor, profesori etc. Fara acest rol
esential, toate initiativele, aproape fara exceptie, mor, sau se scufunda in mediocritate si birocratie, in
praful de zi cu zi al rutinei si a reglementdrilor sau actelor oficiale sau in supramunca directorului, care
“nu este inteles de nimeni”.

Competente de planificare. Competentele de planificare necesare pentru a porni la drum in
proiectul de schimbare administrativa nu sunt diferite de cele solicitate de orice alt proiect educational,
totusi sunt necesare si alte elemente. Trebuie ca oamenii care lucreaza in acest proiect sa fie convinsi ca
metodele de management integrat inseamna cu totul altceva decat fac de obicei si sa fie pregatiti sa
abandoneze vechile tipare sau sa lucreze la transformarea acestora in unele compatibile cu o alta
structurare a cunoasterii si invatarii decat pana acum.

In Romania, directorul de scoala provine din randul profesorilor si este imersat in cultura acestora,
impartaseste valori comune cu acestia, totusi apar si elemente distincte. Perspectivele sociologice asupra
identitatii, si am vazut cd responsabilitatea fatd de elevi, fatd de personalul scolii si fatd de institutie
constituie un element important al identitatii profesionale a directorului, precum si viziunea psihologiei
sociale asupra emotiilor si reprezentarilor sociale, ca matrice a actiunii organizationale, deschid un camp
fertil in cercetarea din domeniul managementului si indeosebi a managementului financiar. Privite n
perspectiva teoriei alegerii rationale, deciziile oamenilor comportd in acelasi timp si elemente
situationale. Accidentalul provocat de evenimentele imprevizibile, de incidentele zilnice si de presiunea
cerintelor administrative nu mai este doar eveniment unic, ci este integrat intr-o perioada mai mare de
timp, cand devin vizibile modele comportamentale si stiluri manageriale, iar efectele unui comportament
sau altul pot fi vazute in perspectiva efectelor institutionale produse.

Bibliografie:

Normele metodologice privind organizarea si conducerea contabilitatii institutiilor publice, aprobate prin
OMFP nr.1719/2005
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ATELIERUL DE TEATRU

Prof. Emilia SERBAN
Scoala Gimnaziala ,,Eugen Ionescu’ Slatina

In zilele noastre teatrul isi are locul lui distinct in industria spectacolului si se adreseaza tuturor
varstelor: teatrul de pdpusi pentru cei mici, teatrul de revista pentru iubitorii de teatru si muzica, teatrul
scolar pentru elevi, teatrul absurdului pentru publicul adult, etc. Protagonistii spectacolului de teatru sunt,
in mod evident, actorii, cei care transmit emotia si mesajul teatrale, care interactioneaza cu spectatorii.
Insa reusita unui spectacol de teatru sti in munca de echipi a tuturor celor care conlucreazi la realizarea
spectacolului: regizori, scenaristi, scenografi, costumieri, recuzitori, cabinieri, machiori, masinisti,
maestrul de lumini, specialisti In sonorizare etc. Cunoasterea acestui univers teatral de catre elevi se
poate realiza printr-o discutie sau printr-o vizita la un teatru sau mai bine zis in culisele unui teatru sau
prin organizarea unui atelier de teatru, unul dintre scopuri ar putea fi orientarea scolara si profesionala a
elevilor.

In ultimii ani am organizat mai multe ateliere de teatru prin care am dorit ca elevii si se
familiarizeze cu minunata lume a artei dramatice. Activitatea a debutat cu o conversatie pe tema teatrului.
Pot fi folosite o serie de Intrebari cum ar fi:

,,Ce este teatrul?”

,»Atl vazut vreodata o piesa de teatru?”

,,Ce v-a placut cel mai mult?”

,,Cum era sala de teatru?”

,»Cat de des mergeti la teatru?”

,Cu cine mergeti, de obicei, la teatru?”

,»Ce piese de teatru ati vazut pand acum?”

,Va plac tragediile sau comediile?”

,,Din literatura romanad ce autori de teatru cunoasteti?”

,,Dar din literatura universala?”

Ca elemente declansatoare putem utiliza imagini sugestive, afise de teatru, inregistrari video ale
unor reprezentatii teatrale, carti si orice altceva care ar putea sd creeze atmosfera specifica si sa-i
determine pe elevi sa impartdseasca din experienta lor de viata.

Momentul urmator este lecturarea unui fragment dintr-o piesd de teatru care sa le dea prilejul
elevilor sa se familiarizez cu genul dramatic prin descoperirea structurii unei scrieri teatrale, si Insusirea
vocabularului specific: piesa, tragedie, comedie, tragicomedie, vodevil, personaj, scend, act, didascalii,
dialog, monolog, pantomima, momentele actiunii, limbaj verbal/ non-verbal etc. Textul trebuie ales Tn
functie de varsta elevilor, experienta lor de viata, temele care ar putea sa-i intereseze. Fragmentul ales
dramatic trebuie sa fie accesibil intelegerii elevilor, lipsit de cuvinte vulgare sau scene obscene.

Elevii vor observa mai intai global textul pentru a identifica: titlul si autorul, numele personajelor,
actul/ scena, dialog/ monolog, s.a. Apoi cativa elevi vor citi expresiv fragmentul, trebuind totodatd sa
tind cont si de indicatiile scenice pe care le-ar putea citi profesorul sau un alt elev. Dupa lecturd se va
discuta despre tema, mesaj, tipuri de limba;.
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Al treilea moment are drept scop punerea in scend a fragmentului. Elevii se vor imparti in mai
multe grupe: actori si regizori, costumieri, scenografi, sonorizare, afis de teatru. Grupele vor primi foi de
flipchart si carioci. Grupa actorilor si regizorilor va relua lectura fragmentului si va discuta despre
modalitatile de punere in scend care ar fi adecvate textului. Grupa costumierilor va géandi costumele si
accesoriile pe care le vor purta actorii, aceste idei fiind desenate pe foaia de flipchart. Grupa scenografilor
va imagina modul sau modurile in care va fi aranjata scena. Grupa sonorizare va cauta pe Internet muzica
sau sunetele adecvate textului si va stabili si momentele in care acestea vor fi introduse. Grupa afis de
teatru va face o schita a acestuia. Profesorul poate participa activ la discutiile elevilor, le poate rdspunde
la intrebari, dandu-le explicatii, sfaturi, idei. Tot profesorul este cel care stabileste timpul necesar
realizarii sarcinilor in functie de marimea si complexitatea textului, acesta putandu-se prelungi sau scurta
in functie de situatie.

Ultimul moment al atelierului este prezentarea produselor finale ale fiecarei grupe. Grupa
actorilor si regizorilor va fi ultima care va prezenta, fiind precedatd de celelalte grupe intr-0 ordine
prestabilita sau aleatoare. Fiecare grupa isi prezinta ideile, celelalte grupe putand interveni cu comentarii
sau sugestii. Regizorii 1si pot exprima acordul sau dezacordul cu ideile propuse. Este binevenita si
interventia profesorului daca este cazul. De recomandat ar fi ca interventiile profesorului sa fie cat mai
putine pentru a da posibilitatea elevilor de a-si spune opinia si de a interactiona cat mai mult.

in cazul in care profesorul alege o piesd de teatru deja pusd in scend de o trupd de teatru
profesionistd, s-ar putea organiza si o continuare a atelierului de teatru, respectiv o vizionare a piesei de
teatru urmata de o dezbatere in care elevii sd discute despre viziunea creatoare ce a stat la baza productiei
profesioniste si diferentele dintre viziunea profesionista si viziunea echipelor ce au participat la atelierul
de teatru.

Atelierul sau Workshop-ul de teatru poate fi un exemplu de activitate extrascolara care ar putea
fi pusa in practica in cadrul programelor de activitdti extrascolare din ,,Scoala Altfel” sau ,,Saptdmana
Verde”. Este o activitate care implica participarea elevilor si care le pune in valoare abilitatile si
competentele. Este o activitate placutd de catre elevi care 1i ajutd sd se cunoascd mai bine, si
interactioneze cu ceilalfi pentru realizarea unei sarcini de lucru, i1 determind sa ia decizii pentru
rezolvarea unei probleme, le formeaza abilitati de viata in care spiritul de echipa este cheia reusitei
activitatii.

Webografie:
https://www.academia.edu/27408829/Teatrul activitate extracurricular®C4%83
https://transcena.ro/educatie-si-formare-repere/
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MORALITATEA - TEMA FUNDAMENTALA A PROVERBELOR
Studiu de specialitate

Prof. Manolache Elena Emanuela
Liceul Economic ,,Petre S. Aurelian” Slatina

Cultura unui popor este intotdeauna tributara, in sens benefic, elementelor fundamentale care 1i
marcheaza devenirea istoricad si de aceea expresia Omul este ceea ce mananca poate fi extrapolatd si
asupra culturii populare, cu intreaga diversitate a formelor ei de exprimare.

Apropiindu-ne de tezaurul maximelor si proverbelor romanesti, adunate si publicate in culegeri
de marii iubitori de folclor in ultimele doua veacuri, este limpede ca pe 1anga experienta milenara, proprie
popoarelor cu o istorie Indelungata, Biblia si invatatura crestind in general, sunt puternice izvoare de
inspiratie. lata cateva exemple: Mai bine barna din ochiul tau sa o scoti, decdt gunoiul din ochiul fratelui
tau, Ceea ce vreti sd vd faca voud oamenii, faceti si voi lor,; Nu arunca margaritarul inaintea porcilor;
Cine da saracilor imprumuta pe Dumnezeu, Gol ai venit, gol te duci, cu tine d-aici nimic nu duci, Un
cdine viu face mai mult decat un leu mort s.a.

Proverbele roméanesti, care spre deosebire de celelalte genuri ale literaturii populare ca: povestile,
cantecele, doinele, bocetele, baladele, descantecele, oratiile de nunta s.a., genul paremiologic, a facut
corp comun cu fiinta graiului popular, componentele sale fiind revarsate Tn masa vocabularului. Proverb
este o expresie inteleapta, filosofica sau didactica, care merge din om in om. Se propagd mai ales prin
viu grai si este anonim. Nu este vorba cutdruia sau a cutdruia, al carui nume se pomeneste, a cutdrui
intelept sau a cutarui filosof ci intr-adevar, cum si scrie Pann: Vorba aluia, oricine ar fi el, indiferent de
unde se naste si de unde vine, care este obarsia, cum s-a dezvoltat in cursul vremurilor; cand ajunge
proverb, toate acestea sunt de mult sterse. Singurul semn caracteristic este nuanta populara, caci
proverbul reprezinta mentalitatea, modul de a vedea si de a intelege al poporului la care se gaseste si
unde se intrebuinteaza.

In continutul variat al creatiilor populare, o preocupare fundamentali este moralitatea. Omul
moral apare, In conceptia poporului, ca implinire a destinului individual, premisa a armoniei sociale.
Credinciosii au o morald simpla, pozitiva, o cumintenie Inndscutd, o cumsecadenie deasupra oricarui
repros, o omenie recunoscutd. Virtutile sunt practicate din convingere, pacatele sunt exceptii
condamnabile. O Intreaga literaturd folclorica scoate in evidentd virtutile si condamnd patimile, 1n
expresii lapidare si memorabile, adeseori gnomice.

Intelepciunea poporului a exprimat in termeni potriviti legitura stransi dintre elementul moral si
cel religios, subliniatd de multe ori 1n cartea biblica. Cine si-a pierdut simful moral al bunei vietuiri cu
semenii, acela si l-a pierdut si pe cel religios, al legaturii cu Dumnezeu: Cine de oameni nu se rusineaza,
nici de Dumnezeu nu se infricogeaza. Morala Proverbelor se Intemeiaza pe virtutea intelepciunii: izvorul
si incununarea celorlalte virtuti. Frica de Dumnezeu, smerenia, rabdarea, stipanirea de sine sunt
caracteristici ale omului intelept.

In proverbele noastre, intelept este considerat cel ce stie si aleaga mijloacele cele mai potrivite
pentru atingerea scopului urmadrit, deci conceptia pune in evidenta inteligenta practica si cultura: Omul
invdtat are stea in frunte, Inteleptul invatd din pdtania altora, nesocotitul din a sa, Omul intelept face ce
poate, nu ce vrea.
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Daca peste tot este elogiatd cumpatarea, stipanirea de sine ca virtute ce onoreaza pe om si-i cultiva
adevarata demnitate, In schimb neinfranarea, imbracand formele diferitelor pacate este condamnata,
subliniindu-se neajunsurile. Mania reprezinta un pericol pentru viata sociala deoarece, iesindu-si din fire,
cel manios isi pierde echilibrul sufletesc si savarseste fapte rele. (Cel tarziu la manie e mai mare decat
un viteaz. luteala la mdnie, cade in nebunie. Mania e bine sa apuie odata cu soarele.)

Intre plagile care distrug viata credinciosilor méandria si licomia sunt pacate capitale, ce provoaca
multd tulburare celor ce sunt stapaniti de ele. Mandria este dusmanul intelepciunii, cici: Daca vine
mandria va veni §i ocara, iar infelepciunea este cu cei smerifi.

Tot intelepciunea populara a observat ca lenea, ca orice pacat, indeparteaza pe om de Dumnezeu:
Cine-n lene se tdrdste, Dumnezeu il pdrdseste. Trandavia e mama tuturor rautdtilor. In proverbele
noastre, lenea este ironizatd, accentuandu-se sirul de neajunsuri pe care-1 atrage dupa sine: saricia,
pierderea respectului semenilor, caderea intr-o stare de toropeald, de letargie morala. (Lenea e cucoana
mare care n-are de mancare. Lenea e la om ca rugina la fier. Lenea face pe bogatul a i se uri si pe
saracul in nevoi a se tari. Lenea pierde vremea. Lenesul cata de lucru dar nu doreste sa-I gaseasca.)

Morala sociala a proverbelor are drept pietre de temelie iubirea si dreptatea. Pentru ca o
colectivitate sa propaseasca si sd-si atingd scopul este necesard o desfasurare a celor mai bune si mai
drepte raporturi sociale. Toate Tndemnurile moral-sociale au ca scop facerea de bine celui ce are nevoie,
cand ai putinta sa-1 ajuti.(Binele ce-/ faci la oricine, ti-l intoarce vremea care vine. Binele cu bine se
rasplateste. Fapta buna nu moare niciodata. Lasa cdinii sa te latre, numai bine sa stii face.)

In proverbele noastre, facerea de bine, dragostea fata de om au fost unite intr-o virtute ce poarta
un nume plin de sensuri: omenia. A fi om de omenie inseamna a vedea in cei de langa tine purtatorii
acelorasi aspiratii, a-i sprijini in implinirea lor, a iubi pe aproapele tau ca pe tine insuti. (Omenia, omenie
cere §i cinstea, cinste. Omenia este mai scumpa ca avufia. Cine pe altul omeneste, pe sine se cinsteste.)

Expresie a umanismului crestin, raspunsul dat raului prin bine, constituie adevarata noblete a
omului, implinirea chemarii sale la asemanarea cu Dumnezeu care ,,aduce ploaie si pentru cei drepti si
pentru cei pacatosi”. (Cine ifi zvdrle o piatra, zvarle-i o pdine. Dusmanul cel mai rau cu pdine ti-1 castigi.
Dusmanului sa-i dai pdine §i sare.)

Proverbele cuprind o morala religioasd in care sentintele privitoare la datoriile omului fatd de
Dumnezeu ocupa un loc deosebit, contin invataturi adanci si la loc de frunte se situcaza frica de
Dumnezeu, inceputul intelepciunii. Aceastd temere de Dumnezeu nu trebuie s fie frica sclavului, ci este
o stare complexa in care se Tmpletesc respectul, devotamentul, ascultarea, supunerea, iubirea. Acestea
aduc omului viata si puterea de a se elibera de lanturile mortii spirituale.
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PREDAREA, INVATAREA, EVALUAREA iN INVATAMANTUL PRIMAR

Doctorand, profesor pentru invatimantul primar,
BUZEA Mariana

Predarea, invatarea si evaluarea sunt actiuni de baza ale procesului de Invatamant.Procesul de
invatamant este o activitate de cucerire si asimilare de catre elevi a bazelor stiintelor, sub indrumarea
profesorului. Este vorba de cooperarea dintre elevi si profesor in efortul comun de instruire si
autoinstruire. Notiunea prin care exprimam activitatea desfasuratd de profesor in procesul de invatamant,
in clasa, este de predare, iar notiunea prin care denumim tipul specific de activitate desfasurata de elevi
este cea de invatare.Procesul de invatamant este eficient numai atunci cand cele trei activitati
fundamentale ale sale, predarea, Invatarea si evaluarea, formeazd o unitate organicd, atunci cand
activitatea comund a celor doi agenti asigura dezvoltarea treptatd a elevilor, realizdnd obiectivele
educationale propuse.Procesul de invatamant este, in esentd, un proces de comunicare. Dialogul
permanent care se produce in clasa intre profesor si elevi - uneori in mod expres (comunicare verbala),
alteori inmod tacit (comunicare nonverbala ) - fac ca predarea, invitarea si evaluarea sa functioneze in
mod unitar ca o comunicare pedagogica, continud. Aceasta a condus la necesitatea de a le exprima
impreuna, prin sintagma predare- invatare, care se incheie cu evaluarea. In ceea ce priveste invitarea -
de multe ori si evaluarea, acestea pot avea loc si independent de predare. Elevul invata ( se autoinstruieste
) si-si autoevalueaza rezultatele si In afara lectiei.De regula, activitatea de Invatare se incepe si se
realizeaza in clasa, se completeaza acasa prin studiu individual si apoi se evalueaza si se continua in
clasa.Caracteristicile generale ale procesului de invatamant (interactiunea,subiect-obiect ,unitatea
formativ-informativa,autoreglarea prin circuite de conexiune inversa externa si internd) si dimensiunile
acestuia (functionala, structurald, operationald) sunt reflectate la nivelul activitatii de predare- invatare-
evaluare.Evolutia gandirii didactice marcheaza modul de abordare a procesului de invatdmant din
perspectiva rolului acordat celor trei actiuni: predarea, invatarea, evaluarea.

Faptul ca profesorul va fi mai interesat de studiul elevului,de imbunatatirea muncii acestuia, ii va

confert mult mai multe sanse sa ridice nivelul calitativ al intregului proces deinvatamant,decat atunci
cand se abordau problemele mai mult din unghiul sau de vedere, adica alpredarii. “Problema principala
a invatamantului este problema invatarii”- subliniaza didacticamoderna. Acesteia trebuie- prin urmare-
sa i se acorde prioritate, fapt ce atrage dupa sinenumeroase schimbari in modul de a concepe si organiza
practic procesul predarii si invatarii.
Predarea reprezinta actiunea cadrului didactic de transmitere a cunostintelor la nivelulunui model de
comunicare unidirectional, dar aflat in concordanta cu anumite cerinte metodologice, care conditioneaza
fnvatarea - in general, invatarea scolara- In mod special.Predarea a fost cunoscuta si interpretatd in
didactica traditionald ca activitate a profesorului, care consta in transmiterea cunostintelor catre elevi. De
aceea 1n vorbirea obisnuita se utilizeaza termeni ca : " am predat o lectie depre ..." sau "le-am pr edat
elevilor despre ..."

In acceptia invatimantului modern predarea este o notiune cu un continut mult mai bogat,ea
cuprizand tot sistemul de actiuni desfasurate de profesor in cadrul lectiei, care-si extindinfluentele si
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dincolo de lectie, prin care acesta organizeaza, conduce si indruma activitatea de invatare a elevilor.
Predarea implica, in esentd, procesul de formare a elevilor in cadrul instruirii.Profesorul nu este numai o
sursa de informare a elevilor el este, In acelasi timp, specialistul care stie sa trateze aceasta informatie, s-
0 prelucreze astfel incét s-o adapteze la sistemul de gandire al celor ce invata, s-o faca asimilata. Mai
mult, profesorul este cel care selectioneazd si ordoneazd informatiile in optica sporirii eficientei lor
formative. El asigura conditiile necesare pentru casursele de informatii si modalitatile de difuzare a lor
sa functioneze la modul optim.

Invitarea ne apare ca schimbare, modificare stabile in comportamentul individual atribuiti
experientei trdite activ de subiect, ca raspuns la influentele mediului.Enciclopedia britanicddefineste
invatarea astfel: “o modificare continud, relativda a comportamentului, fundamentata pe experienta
anterioard”.

Vagotski afirma ca invdtarea reprezintd “toate schimbarile comportamentului interior sau
exterior, rezultate din experienta”. Skiner considera ca invatarea inseamna “formarea comportamentului
nou”.

Gagne defineste invatarea astfel: “modificare a dispozitiei sau capacitatii umane, ce poate fi
mentinuta si care nu poate fi atribuita procesului de crestere; modificarea denumita invatare se manifesta
ca o modificare a comportamentului”.

Pentru ca activitatea didactica sa urmeze un demers care s garanteze reusita,trebuieacordata o
grijd deosebita conceperii secventelor de instruire, urmarind conjugarea fireasca a elementelor de predare
cu cele de invatare, incheiate cu evaluarea.

Invatatorul ii indruma si-i conduce pe elevi la diverse surse de informare, odata cu achizitionarea
noilor cunostinteinvatandu-isi tehnicile de dobandire a acestora, deinvestigare si descoperire a lor.
Educatorul elaboreazd o strategie didactica, un program de actiune cu obiective precise in care
prefigureaza comportamentul care urmeaza sa ajunga elevii prin parcurgerea fiecarei secvente de
instruire si a lectiei intregi. In programul de actiuni pentru realizarea obiectivelor el are in vedere:
clarificarea si precizarea performantelor care vor fi realizate ( ce vor sti, ce vor simti si ce vVor putea face
elevii Infinalul actiuniidesfasurate); gradarea progresiva a sarcinilor (dozarea cunostintelor ierarhizarea
dificultatilor); stimularea intereselor de cunoastere ale elevilor; evaluarea rezultatelor pentru stabilirea
eficientei pe care a avut-o activitatea respectiva si pentru reglarea incontinuare a actiuniide instruire.Un
loc important in obtinerea rezultatelor scolare il ocupd personalitatea educatorului. De gradul lui de
pregdtire, de tactul pedagogic, de umanismul sidragostea lui fatd de carti, de modul cum se pregateste,
dirijjeaza si evalueaza activitatea instructiv — educativa etc., depind in bund masura rezultatele la
invatatura ale elevilor.
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DESPRE RECEPTAREA-INVATAREA MESAJULUI LITERAR ORAL iN
INVATAMANTUL PRIMAR, LA LITERATURE ROMANA

Florea Veronica Alina

Doctorand, Universitatea Pedagogica de stat ,,Jon Creanga”

In mediul receptarii - invatirii mesajului literar oral, elevul parcurge sase nivele: angajare,
responsabilitate, independenta, confidentd, maturitate, participare la construire [2, p.18].

Unul din rolurile profesorului in receptarea - invatarea mesajului literar oral este “grija” pentru
dezvoltarea propriului stil de invatare al elevului. Elevii percep informatia in diferite feluri. Dupa E.
Grigore, C. Macri, stilul de invatare reprezintd modalitatea preferata de receptare, prelucrare, stocare si
reactualizare a informatiei si se formeaza prin educatie [1, p.74].

Conform teoriei inteligentelor multiple a lui H. Gardner, fiecare persoana are diferite tipuri de
abilitati. Tehnicile de predare moderne care si au temelia pe teoria inteligentelor multiple, utilizind
exercitii. In receptarea - invitarea mesajului literar oral trebuie sa luam in considerare toate modurile in
care elevii pot fi diferiti, determinam stilurile de invatare, preferintele de perceptie, tipurile de abilitati si
tipurile de inteligenta pe care le poseda.

Cea mai mare problemd cu care se confruntd profesorii este cea a motivatiei, interesului elevilor
pentru a cunoaste, acesta fiind de asemenea important profesorului [5,176p.] Motivatia este o stare
interna, care provoacd comportamentul elevului; motivatia reprezintd ansamblul factorilor dinamici
caracterizdnd comportamentul unui elev; motivatia are un caracter de catalizator energetic, dar si de
directionare a acestuia; motivatia invatarii se focuseaza pe totalitatea factorilor care il mobilizeaza pe
elev la realizarea actiunilor educationale.

Motivatia elevilor care participa la procesul de receptare - Invatare poate fi diferitd. Din perspectiva
behavioristd, sursa motivatiei sunt consecintele comportamentelor anterioare; din perspectiva
cognitivistd sursa motivatiei este sursa internd (schemele), din perspectiva constructivistd, sursa
motivatiei este curiozitatea elevului, capacitatea lui de control asupra mediului lingvistic [3, p.146]. Am
identificat un numar semnificativ de factori pentru a creste motivatia elevilor:

e dinamizarea continua a elevilor;
fixarea unor obiective pe termen scurt;
stimularea descoperirii, explordrii, curiozitatii, participdrii active;
intelegerea nevoilor, trebuintelor personale ale fiecarui elev;
stilul didactic al profesorului;
cultura organizationala a institutiei de invatdmant (un orar si programe educativ flexibil);
familia si atitudinea parintilor

Performanta joaca un rol deosebit in procesul de motivatie, care este o consecintd motivatiei.
Performanta este rezultatul produsului dintre abilitati, motivatie si rolul social al elevului in colectiv. Prin
urmare, putem aplica urmatoarele strategii de motivare a elevilor in procesul de receptare - invatare a
mesajului literar oral:

e evaluarea trebuintelor celor care invati,
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e dezvoltarea impulsului cognitiv;

e captarea interesului;

e folosirea competitiei;

tehnica Intrebarilor succesive si a discrepantei cognitive;

cultivarea unei altitudini pozitive fatd de propria activitate de invatare;

utilizarea strategiilor didactice interactive;

valorificarea tuturor resurselor cognitive, metacognitive, afective si actionale de care dispun
elevii.

Procesul de receptare - invatare a mesajului literar oral plaseaza profesorul intr-o pozitie
multidimensionald care necesitd un set bine conturat de cunostinte si competente. Organizarea
contextului de receptare — invatare a mesajului literar oral are doud extreme: una depinde de modificarile
ce tin in exclusivitate de rolul profesorului si maniera lui de gestionare a acestui proces si a doua extrema
tine de modificarile planificarii strategice, si anume in ce masura sunt acceptate revendicarile didactice
ale profesorului.

Asadar, rolul profesorului este trecerea de la statutul de furnizor al cunostintelor la co-participant al
procesului de livrare a cunostintelor, plasind o parte de responsabilitate pe umerii elevilor,
transformandu-i in “cautatori” activi de cunostinte. Un alt aspect, care trebuie schimbat Tn mediul ciclului
primar este inlocuirea prelegerilor cu metode de invatare activa. Chiar daca se pot introduce diverse
tehnici de lucru de implicare a elevilor in activitate, totusi acesta raimane a fi o abordare pasiva, cand
elevul este un subiect receptor. Un alt rol al profesorului este integrarea programelor de invatare ritm
propriu. Profesorul organizeaza situatiile de invatare in asa fel incat s se realizeze sarcinile didactice
ntr-o perioada de timp rezonabild. Un alt rol este de a organiza cooperarea in situatii de grup. [4, p.16].

BIBLIOGRAFIE:

1. Grigore E., Macri C., Stiluri de predare, stiluri de invatare, Ed.Didactica si Pedagogica, Bucuresti,p.74
2.Gutu VL., Educatia centrata pe cel ce invata. Ghid metodologic. Chisinau CEP/USM, 2009,p.18
3.Negovan V. Psihologia invatarii. Bucuresti: Editura Universitara, 2007, p.146

4.Potolea D., Manolescu M., Teoria si practica evaluarii educationale. Ministerul Educatiei i
Cercetarii. Proiectul pentru invatamantul rural, 2005, 245 p

5. L. S. Vygotsky, Mind in Society: Development of Higher Psychological Processes. Cambridge, MA:
Harvard University Press, 1980, 176p.

22
ISSN 2559 — 3218, ISSN-L 2559 — 3218



‘ A #Didactica — Editia on-line

LES STRUCTURES DU LANGUAGE EN CLASSE DE FLE ETUDE

Prof. Gagiu Magdalena-Lucia

Colegiul National ,,Radu Greceanu” Slatina, Olt

«La langue est un produit culturel, une ceuvre du groupe socioculturel.» (Vygotski) L’enfant qui
grandit dans une culture, s’approprie la structure de sa langue, avec ses concepts, c’est a dire les rapports
qu’elle établit le mot et I’idée. Il communique et interagit avec son entourage grace a cet outil que
constitue la langue. La langue est donc médiatrice et en étant apprise, maitrisée, elle offre ses
caractéristiques a la pensée. On pense avec cette langue et avec ses concepts, avec le rapport qu’elle
établit entre le lexique et I’idée qu’il exprime, avec I’univers symbolique qu’elle sous-tend. Le frangais
comme langue étrangere suppose une démarche d’enseignement a 1’école et il y a un écart entre le
contexte naturel pour les locuteurs natifs ou la langue est véritablement utilisée et le contexte formel
celui ou la langue est étudiée.

L’acquisition des actes langagiers, les contextes formels et naturels qui exposent a la langue a
I’étude, les concepts, de I’accommodation, 1’exploitation des documents authentiques dont certains sont
sonores, les diverses notions de compétences langagieres a développer sont essentiels pour
I’apprentissage du francais comme langue étrangere. Trés difficiles a saisir lorsqu’on débute
I’apprentissage d’une langue, les expressions imagées donnent du relief aux mots et permettent, d’asseoir
une idée ou une opinion souvent bien tranchée.Quelque part entre les métaphores, les hyperboles et les
60 litotes, les expressions idiomatiques viennent appuyer la diversité linguistique. Le moins que I’on
puisse dire c’est que le frangais ne manque pas de style.

Une expression idiomatique este une phrase ,,clef en main”, une construction linguistique préte a
I’emploi qui porte un sens tres précis a condition de ne pas se focaliser sur les mots qui la compose. Les
mots qui constituent une expression idiomatique ne doivent pas étre pris au premier degré, car c’est bien
I’ensemble de la phrase qui est porteur de sens.

La langue frangaise n’est pas la seule a manier les expressions idiomatiques dans son usage
quotidien mais ces expressions comptent parmi les usages linguistiques les plus difficiles a assimiler
lorsqu’on se lance dans 1’apprentissage d’une langue. Le meilleur moyen de les apprendre est de vivre
ou de voyager quelque temps dans un pays qui utilise le frangais ou de travailler avec les dictionnaires.
Les expressions idiomatiques donnent de la couleur dans une langue. Elles permettent de se faire des
images mentales. 1l est important de les aborder en contexte afin de faire découvrir quand une expression
précise s’utilise, le sens qu’elle a et les images qu’elle provoque. Voici quelques exemples : o avoir de
I’esprit comme quatre (étre intelligent, avoir beaucoup d’humour) Paul m’amuse vraiment avec ses
blagues il a de I’esprit comme quatre. ® rouler sa bosse (voyager beaucoup) Sa mére est diplomate et par
le biais de son métier, elle a roulé sa bosse partout. e étre blanc comme neige (étre innocent) 61 La cour
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I’a proclamé blanc comme neige. o faire boule de neige (grossir continuellement) Les rumeurs font boule
de neige. e mordre la poussiére (échouer) Le jeune patineur a mordu la poussiére lors de la compétition
nationale. e perdre la carte (perdre la téte) 1l a vraiment perdu la carte depuis le départ de son amie. o
aller droit au cceur (toucher, émouvoir) Ton geste me va droit au cceur. o rire a gorge déployée (rire trés
fort) Elle rit de ta blague a gorge déployée. e avoir un verre dans le nez (avoir bu) Si tu as un verre dans
le nez demande a quelqu’un d’autre de conduire ta voiture. ® étre bon comme la romaine (étre d’une
gentillesse un peu naive, étre menacé d’une situation désagréable) Cette fois on est bon comme la
romaine! e se faire porter pale (étre absent pour cause de malade) Si tu veux pas te lever, fais-toi porter
pale. e amasser un pactole (accumuler les richesses) Toute sa vie il s’est sacrifié pour amasser un pactole.
L’utilisation de ces expressions ajoute a la variété et au métissage linguistique. Elle donne a 1’apprenant
un pouvoir d’action en se penchant sur une autre fagon de transmettre un message. C’est une facon de
s’exprimer a la fois populaire, familiére, amusante, insolite, imagée, innovatrice. Pour que les expressions
idiomatiques et les expressions figées soient utilisées et valorisées par 1’apprenant il importe de les mettre
a profit en contexte de communication. Un apprentissage 62 pour une application dynamique et
pertinente passe avant tout par une utilisation appropriée en contexte et au quotidien de la part de
I’enseignant lors de ses interventions et conversations avec les éléves. Il importe aussi de relever ces
expressions dans les textes lus ou entendus, afin d’en dégager le sens (par déduction, analogie, en
s’amusant a les traduire), de faire connaitre et mettre a profit des proverbes et d’autres expressions
connues, d’amener les €éléves a reconnaitre que les expressions ne sont pas forcément les mémes d’une
culture francophone a I’autre et constituent parfois des régionalismes. Dans un sens large, les expressions
idiomatiques ou ,,imagées” représentent des locutions rattachées a une langue et a une culture, n’ayant
que tres rarement d’équivalent littéral dans une autre langue.
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CORECTAREA TULBURARILOR DE LIMBAJ iN INVATAMANTUL

PRIMAR
studiu de caz

Prof.inv.primar Efrimov Mirela Claudia
Scoala Gimnaziala ,,Virgil Mazilescu”, Corabia, Olt

Pentru emiterea corectd a fiecarui sunet, se realizeaza o pozitie specifica a elementelor aparatului
fonoarticulator cu miscari sincron, dar si cu participarea corespunzatoare a respiratiei, iar abaterea de la
acestea, din anumite motive, determina distorsiunea pronuntiei.

In corectarea tulburirilor de pronuntie, se aplica, la inceput, o serie de metode cu caracter
general, in functie de gravitatea tulburarii. Acestea urmaresc sa pregateasca atat organic, functional, cat
si psihologic subiectul si sa usureze aplicarea metodelor si procedeelor logopedice individualizate, in
functie de caz si de natura tulburarii. Spre deosebire de adulti, la care se actioneaza nemijlocit asupra
tulburarilor de pronuntie, la copiii de o anumita varsta, actiunea este mijlocita prin dezvoltarea limbajului,
n general.

In aceasta cercetare am pornit de la ipoteza ci frecventa tulburirilor de limbaj este mai mare in
cazul scolarilor al caror limbaj nu a fost educat anterior scolaritatii, adica in familie sau in prescolaritate.

Mi-am propus urmétoarele obiective: sa pun in evidenta frecventa tulburarilor de limbaj la elevii
din clasele I-II; sa pun in evidenta relatia dintre tulburarile limbajului oral si ale celui citit-scris; sa
analizez efectele acestora reflectate in rezultatele scolare obtinute de catre elevii cu tulburari de limba,;.

Esantionul pe care am lucrat a fost format dintr-un numar de 34 de elevi (7-9 ani) din cadrul
scolii.

Laclasa | — 18 elevi (12 fete, 6 baieti)

Laclasa a ll-a— 16 elevi (7 fete, 9 baieti)

Descrierea metodelor utilizate:

Observatia — folosirea ei presupune: elaborarea prealabild a unui plan de observatie, datele
observatiei sd fie consemnate imediat, crearea conditiilor pentru a nu altera desfasurarea naturald a
fenomenelor observate.

Analiza produselor activitatii si a cercetarii documentelor — se analizeaza diferite produse ale
activitatii elevilor cu scopul relevarii unor trasaturi ale personalitdfii acestora, dar i unele aspecte ale
produsului de educatie.

Metoda convorbirii — consta intr-un dialog dintre cercetator si subiectii supusi investigatiei.
Cand dialogul se desfasoara in scris imbracd forma anchetei. Se realizeaza pe baza unui plan si a unor
intrebdri dinainte elaborate. Dialogul trebuie sd fie cat mai natural, cercetatorul sd manifeste multd
elasticitate.

Modul de aplicare al probelor — fiecare subiect a recitat poezii, a povestit diverse intamplari, a
cantat, a citit, a copiat texte, a alcatuit compuneri, toate acestea in conditii diferite.

Analiza rezultatelor

La clasa I am Intalnit urmatoarele tulburari de limbaj: doua fete cu sigmatism, un baiat cu o forma
usoard de balbaiala si doi baieti cu intarziere In dezvoltarea limbajului.
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Laclasaa ll-a: trei cazuri cu forme usoara de balbaiala, 5 cazuri de dislalii, iar in tulburari dislexo-
grafice 6 cazuri.

Metode si procedee pentru corectarea tulburarilor de vorbire

Pentru corectarea dislaliilor am incercat sa pronuntam corect sunetele in cadrul cuvintelor si nu
rostirea lor perfecta in afara acestora, deoarece pronuntarea difera in functie de pozitia pe care o ocupa
fiecare sunet in cuvant. Am folosit imagini pentru intuirea obiectelor, copilul vazand imaginea, pronunta
spontan denumirile.

Copilul isi imbogiteste in mod implicit vocabularul cu acel cuvént. In corectarea dislaliilor am
folosit exercitii de pronuntare a sunetului inclus in cuvinte, de analiza si sinteza a cuvantului scris-Citit,
exercifii de formulare a propozitiilor dupa desene, din cuvinte date, povestirea unor intamplari dupa
desene sau din viata cotidiana.
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PREDAREA INTEGRATA A CUNOSTINTELOR iN INVATAMANTUL
PRIMAR

Prof. inv. primar, Efrimov Mirela Claudia
Scoala Gimnaziala ,,Virgil Mazilescu”, Corabia jud. Olt

Educatia reprezinta axul principal al formarii personalitatii umane. Platon afirma ca: ,,nu este nimic
mai dumnezeiesc decit educatia, prin educatie omul ajunge ntr-adevir om”. In aceasti perioada
asistdm la dezvoltarea unei noi abordari educationale, care determina organizarea §i trdirea unor
experiente de nvatare t{inand seama de cerintele viitorului si de necesitatea producerii unor schimbari
dorite in comportamentul copilului de astazi.

Pentru ca elevii zilelor noastre sa faca fata solicitarilor lumii contemporane, trebuie sa le formam
capacitatea de a realiza transferuri rapide si eficiente intre discipline, de a colecta, sintetiza si de a pune
la lucru impreuna cunostintele dobandite.

Copilul este autorul propriei lui invatari, iar sursa invatarii lui o constituie diversitatea experientelor
cognitive, sociale, emotionale, fizice pe care le traieste.

Abordarea integratd a curriculum-ului pune accentul pe formarea unor competente,atitudini si
valori transversale si transferabile, utile pentru dezvoltarea personala si sociala a elevilor.

Curriculum-ul integrat presupune o anumitda modalitate de predare si o anumita modalitate de
organizare si planificare a instruirii ce produce o interrelationare a disciplinelor, astfel Incat sa raspunda
nevoilor de dezvoltare a elevilor.

Dimensiunea integratd a curriculum-ului presupune, atat relationarea disciplinelor scolare cu
scopul de a evita izolarea lor traditionald, cat si actiunea de a asocia diferitele obiecte de studiu,din acelasi
domenii diverse Tntr-una si aceeasi planificare a invatarii.

Predarea integrata a cunostintelor este considerata o strategie moderna de organizare si desfagurare
a continuturilor, iar conceptul de activitate integrata se refera la o actiune in care se imbratiseaza metoda
de predare-invatare a cunostintelor, imbinand diverse domenii si constituirea deprinderilor si abilitatilor
elevilor. Diferitele paradigme de integrare a curriculum-ului cu ample deschideri in planul predarii
integrate aduc transformari demersurilor de elaborare a strategiilor didactice.

Argumente ale predarii integrate :

» Angajarea responsabila a elevilor in procesul invatarii;

> Incurajarea comunicarii si a relatiilor interpersonale prin valorificarea valentelor formative ale
sarcinilor de invatare in grup prin colaborare;

» Transformarea cadrului didactic in factor de sprijin, mediator, facilitator si diminuarea functiei
sale de ,,furnizor de informatii”.

Ioan Neacsu afirma cd ,,educatorii sunt solicitati astazi, in mod continuu, sd promoveze invatarea
eficientd. Si nu orice Tnvatare eficientd,ci una participativa, activa si creativa”. Metodele de predare ale
profesorului pot fi convertite de catre elevi In metode de invatare deoarece metodele de predare induc si
invatarea.

Cadrului didactic i revine rolul de a orienta spre folosirea celor mai eficiente cdi si metode,
indiferent daci ele isi au originea intr-o alternativa pedagogica moderni sau in pedagogia traditionala. In
acelasi timp, cadrul didactic este cel care realizeaza integrarea, compatibilizarea continuturilor si
stabileste relevanta acestora in raport cu cerintele curriculare si asteptarile comunitatii.
BIBLIOGRAFIE:
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Polirom, Iasi;
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JOCURI MATEMATICE FOLOSITE iN CADRUL ACTIVITATILOR LA
CLASA PREGATITOARE

Prof.inv.primar Popescu Gina
Scoala Gimnaziala ,,Virgil Mazilescu”, Corabia jud. Olt

Dacd la varsta prescolara jocul reprezintd activitatea principala a copilului, la varsta scolara mica
jocul este o forma accesibild si placuta de invétare activa, participativa, stimuland in acelasi timp
initiativa si creativitatea elevilor.

Matematica se invata cu placere daca elevii mici, mai ales cei de clasa pregatitoare, sunt implicati
in diverse jocuri. Cei mai multi copii reactioneaza pozitiv la Invatarea care se face prin manipularea de
obiecte si material ilustrativ. In cadrul unor jocuri matematice, utilizarea jetoanelor/cardurilor de citre
copii sprijind invatarea, iar culorile de pe aceste suporturi vizuale atrag atentia si favorizeaza
memoria.Reusita unui joc didactic depinde foarte mult de materialele didactice utilizate in joc. Acestea
trebuie sa fie adecvate continutului, variate si atractive, usor de manevrat si sd provind din mediul
apropiat, familiar copiilor.

In cadrul activitatilor de Matematica si explorarea mediului, la clasa pregititoare, v propun
utilizarea urmatoarelor jocuri matematice:

Joc: ,,Potriveste ulcioarele!”

Sarcina didacticd: consolidarea numeratiei 0-10

Impartiti in  grupe, elevii primesc jetoane cu jumatati de
hartad pe care se afla numere naturale Q de la 0 la 10 si jetoane cu
Jumatati de harta pe care sunt ilustrate ,ulcioare”.  Elevii  numara

elementele multimilor ilustrate pe @? jetoanele cu jumatati din harta

tarii noastre, recunosc numerele de la 0 la 10, apoi refac ,hartile”

asociind jetoanelor cu numere rj‘j @ jetoanele pe care sunt ilustrate

tot atatea ulcioare cat indica numarul.

Joc: ,,Mere rosii si galbene”
Sarcina didactica: ordonarea numerelor de la 1 la
10, identificarea numerelor pare si impare

Elevii trebuie sa ordoneze crescator sau
descrescator numerele scrise pe mere. De asemenea, pot
fi ordonate numerele pare o @ sau impare. O alta cerintd ar fi ca
elevii sd grupezejetoanele pe care sunt scrise numere pare

sau impare.

Abordarea matematicii in aceastd maniera este accesibild copiilor §i raspunde intentiei de a-i
determina pe acestia sa ,,descopere” matematica trezindu-le interesul si atentia. Pentru ca activitatea sa
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aiba succes, trebuie prezentata intr-un mod placut, jocurile trebuie demonstrate, iar copiii Incurajati si
apreciati pe parcursul desfasurarii activitdtii. Bine integrat in activitatea instructiv-educativa, jocul
matematic imbina utilul cu placutul. Astfel, matematica in joaca e mai usor de inteles si face invatarea
mai usoara.

BIBLIOGRAFIE:
» https://edict.ro/jocul-didactic-matematic-mijloc-de-cultivare-a-creativitatii-elevilor-din-ciclul-
primar/

»SCOALA” EMOTIILOR

Prof. inv. primar Ciucu Veronica
Scoala Gimnaziala ,,Virgil Mazilescu”, Corabia jud. Olt

»Viata de familie este prima scoald a emotiilor” sustine Daniel Goleman in ,Inteligenta
emotionalda”. Aici se Tnvata recunoasterea atat a emotiilor proprii, cat si reactiile celorlalti la emotiile
noastre, cum sa gandim aceste emotii si cum sd ne alegem emotiile, cum sa citim si s ne exprimam
sperantele si temerile. Aceastd scoalda emotionala nu Inseamna doar ce spun parintii copiilor lor sau ce
fac pentru ei; ea presupune de asemenea modelele oferite de parinti in ceea ce priveste felul de a-si trata
propriile emotii.

Copiii au devenit mai impulsivi i mai neascultatori, mai Ingrijorati $i mai tematori, mai singuri
si mai tristi, mai iritabili i mai violenti. Motivul acestei degradari a calitatilor esentiale ale caracterului
ar fi, dupa Daniel Goleman faptul cd acestia cad prada a doua forte care se dezlantuie acum pe scena
lumii: una economica si cealalta tehnologica.

Generatia actuala de parinti este nevoitd s munceascd mai mult si mai greu decat generatia
anterioara pentru a-si mengine un standard de viatd decent; nu ca si-ar iubi mai putin copiii, ci ca au mai
putin timp liber pentru a-1 petrece aldturi de ei. Parintii n-au avut niciodata atita nevoie ca in prezent de
invataturi referitoare la educarea copiilor. Scoala poate si trebuie sa vind in intAmpinarea acestei nevoi a
parintilor. Pornind de la indemnul lui Socrate: ,,Cunoaste-te pe tine nsuti”, Daniel Goleman subliniaza
faptul ca in inteligenta emotionald este esentiald constientizarea propriilor sentimente In momentul in
care apar.

,,Alfabetizarea emotionala este la fel de importanta ca si invatarea matematicii si cititului’’. Pana
acum trasaturile de baza ale inteligentei emotionale s-au transmis firesc de la o generatie la alta in jocurile
cu alti copii, de la parinti, de la rude, de la vecini.

Invitatura nu se poate face izolat de sentimente. Noul punct de pornire in alfabetizarea emotionala
la nivelul scolilor ar trebui sa faca din emotii si din viata copilului in societate, o tema 1n sine, in loc de
a apela la parghiile disciplinare ocazionale ale consilierilor scolari sau ale biroului directorului.

Clasele primare sunt o perioada in care copiii invata cum sa-si faca prieteni i sa-i pastreze, cum
sd Tmparta cu colegii lor ceea ce au, cum sa reactioneze atunci cand nu obtin ceea ce vor si 0 mulfime de
alte aptitudini sociale si emotionale de mare importanta.

Tn familie, cand familia sti seara in jurul mesei si discuta politica, copilul va invita politica. Daci
familia vorbeste despre sentimente, copiii vor Tnvata sa-si identifice si sd-si exprime sentimentele. Cand
un parinte ii intreaba pe copii cum a fost la scoald in ziua respectiva, este important sa-i intrebe si ce au
simtit in legatura cu ce s-a intdmplat.
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La scoala, jocul ,,Fete zambitoare’’ poate fi folosit la sfarsitul unei lectii sau la finalul cursurilor.
Copiii aleg fata care li se potriveste privind sentimentele traite pe parcursul lectiei sau zilei.

Invitand sa comunicam cu copiii, ne vom bucura impreuna cu familiile acestora de o inteligenta
emotionala armonios dezvoltata.

In acest context, cadrele didactice au responsabilitatea, alaturi de familie, de a fi proactivi in
crearea unui mediu bazat pe deschidere, onestitate si acceptare, pentru a veni in intampinarea unor
personalitati si temperamente diferite, bagaje culturale si familiale diverse.

BIBLIOGRAFIE
1. CECILIA SAS (coord.), Cunoasterea si dezvoltarea competentei emotionale, Editura
Universitatii din Oradea, 2010
2. JEANNE SEGAL, Dezvoltarea inteligentei emotionale, Editura Teora, 2000
3. MIHAELA ROCO, Creativitatea si inteligenta emotionald, Editura Polirom, Iasi, 2001
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EVALUAREA INITIALA - COMPONENTA INTEGRANTA A PROCESULUI
INSTRUCTIV- EDUCATIV

Prof. STOICA FLORICICA
Scoala Gimnaziala ,,Virgil Mazilescu”, Corabia, Olt

Una din componentele esentiale ale procesului instructiv-educativ este evaluarea. “Evaluarea este
0 examinare sistematica a valorii sau a caracteristicilor unui proces, a unui plan de actiune (progeamsau
a unui obiect)”Wikipedia.

Evaluarea a fost integrata procesului de invatamant masurand cantitatea si calitatea cunostintelor
dobandite la un moment dat, valoarea, performantele, dar si eficienta acestora. Una dintre componentele
esentiale ale evaluarii este evaluarea initiala. Evaluarea initiala oferd atat cadrului didactic cat si elevului
o reprezentare globald despreansamblul de competente care au fost au fost atinse Intr-o etapa anterioara.
Fiind ansambluiri structurate pe cunostinte si deprinderi dobandite prin invatare, evaluarea initiald devine
in acest context un element esential, care are rolul de a regla si a forma in urma unor decizii realiste care
sa vizeze atat curriculumul cat si resursa umana.

Evaluarea initiala se realizeaza la inceputul programului de instruire pentru a determina nivelul
elevilor si face predictii asupra modului In care acestia vor putea aborda o unitate didactica sau un
program de instruire superior. Ea ofera cadrului didactic o imagine asupra situatiei existente la inceputul
programului de instruire pe care il initiaza: potentialitatea copiilor si eventualele lacune care trebuie
completate sau remediate. Informatiile dobandite astfel de catre cadrul didactic, 1i ofera acestuia
posibilitatea de a-si planifica demersul didactic ulterior sau de a implementa programe de recuperare sau
chiar remediere.

Importanta evaludrii initiale este subliniata de Ausubel care precizeaza ca ’ceea ce Influenteaza
cel mai mult invatarea sunt cunostintele pe care le poseda elevul la plecare ”. Pentru ca evaluarea initiala
sd aiba rezultatele asteptate, este nevoie sd se tind seama de tratarea diferentiatd a elevilor, selectia
riguroasa a continuturilor invatarii, utilizarea acelor metode si procedee didactice care sa antreneze
capacitatile intelectale ale elevilor si alternarea formelor de invatare la clasa.

Evaluarea initiald, urmata de o evaluare de parcurs, constituie un instrument important in procesul
instructiv educativ regland astfel activitatea didactici in beneficial elevului. Invatitorul trebuie si
stdpaneasca toate metodele si instrumentele de evaluare si sa le aplice in functie de particularitatile clasei
de elevi. Utilizarea eficienta a strategiilor, metodelor si instrumentelor de evaluare va pune in valoare
aspectul creativitatii, al gandirii critice, al manifestarii individuale, proprii fiecarui elev, rezultatul final
vizat fiind formarea, la nivelul individului, a culturii generale, formarea de abilitati, atitudini, competente,
priceperi si deprinderi necesare integrarii sociale a acestuia. Referitor la importanta evaludrii initiale
Ausubel preciza: ,,Ceea ce influenteaza cel mai mult invatarea sunt cunostintele pe care elevul le poseda
la plecare. Asigurati-va de ceea ce el stie si instruiti-1 in consecinta”.

BIBLIOGRAFIE
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MANAGEMENTUL CLASEI DE ELEVI

prof. inv. primar, Pufulete Jenica Lavinia
Liceul Teoretic ,,Dante Alighieri”, Bucuresti

Managementul clasei de elevi poate fi considerat un management partial, intrucat in acest plan
predomina activitatile de predare- invatare- evaluare. Activitatea profesorului la clasa cuprinde nu numai
operatii de predare si de evaluare, ci presupune si culegerea de informatii despre elevi, intelegerea lectiei,
modalitatea de pregatire, de aici rezultand posibilitatea profesorului de a identifica mai multe optiuni de
interventie si de luare a deciziilor.

Rolul profesorului nu se mai limiteaza doar la ,,a preda’’, ci este necesar ca pe langa competentele
de predare - invatare — evaluare, sa aiba si bune abilitati manageriale la clasele de elevi.

Potrivit lui Liviu Antonesei (2002, p.116-117 ) educatorul poate deveni un model daca suntem
dispusi sa acceptam ca profesia sa presupune manifestarea autentica a cinci tipuri de competente:
 competentd naturala - constand 1n pregatirea de specialitate si cultura generala;

» competentd psihopedagogica - prin care se asigurd calitatea de bun transmititor catre beneficiarii
educatiei;

» competentd psiho-afectiva si de comunicare - incluzand caracteristici structurale ale personalitatii
profesorului;

* competenta morald;

 competentd manageriald - menita sa asigure eficienta organizarii $i conducerii activitatilor, proceselor,
colectivelor si institutiilor educative.

Clasa de elevi este un grup, un colectiv, unde permanent se construiesc relatii interumane de ordin
emotional-afectiv, dar sunt inerente si momentele de tensiune si de conflict.

In clase apar relatii de intercomunicare pentru a rispunde nevoii elevilor de a se informa reciproc,
de a face schimb de informatii, de a schimba emotii, sentimente etc. Acestia demonstreaza nevoia
psihologica de a cunoaste persoane noi, de a lega noi relatii si de a avea afinitdti personale. Aici intervine
rolul profesorului manager si anume, acela de a gestiona problemele relationale dintre elevii de la clasa,
de a intelege modul in care aceste relatii influenteaza colectivul. Gestionarea relatiilor si a interactiunilor
interpersonale 1n clasa de elevi determina stilul educational pe care profesorul il adopta.

Stilul managerial pe care cadrul didactic il adopta la clasd, relatiile pe care le Incurajeaza intre
elevi, calitatea comunicarii, prezenta motivatiei duc la dezvoltarea unui anumit climat educational.

Profesorii pot si trebuie sa influenteze pozitiv relatiile dintre elevii clasei sau ai scolii, iar acest
lucru tine de calitatea lor de educatori si in acelasi timp de formatori. Un climat favorabil pe care cadrul
didactic 1l poate realiza la clasd se poate face prin atingerea unor etape ca: inifierea i organizarea
diverselor activitati extragcolare, de loissir, asezarea copiilor in banci, medierea conflictelor dintre elevi
si a diferitelor manifestari prin care sa se ofere elevilor din diferite clase si generatii posibilitatea de a se
cunoaste mai bine.
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Aceste aspecte pot duce la reducerea comportamentului perturbator, la aprecierea stimei de sine
si va avea efecte benefice asupra rezultatelor scolare si a integrarii elevilor in colectiv.
Bibliografie:
1. Antonesei, L., 2002. O introducere in pedagogie, Dimensiuni axiologice si transdisciplinare ale
educatiei. Editura Polirom: Iasi.
2. Cucos C., 2002. Pedagogie. Editura Polirom: Bucuresti.
3. Ionescu, M. & Chis, V., 1992. Strategii de predare si invatare. Editura Stiintifica: Bucuresti.
4. Tucu, R. B., 2000. Managementul si gestiunea clasei de elevi. Editura Polirom: Iasi.
5. Jinga, L., 1993. Conducerea invatamantului. Manual de management instructional.
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SCOALA INCLUZIVA

Prof. Talaban Adrian
Liceul Teoretic ,,Alexandru loan Cuza”, Corabia

Scoala are datoria de a asigura sanse egale tuturor elevilor. A asigura sanse egale elevilor
sale.

Educatia incluziva a devenit parte integranta a educatiei pentru toti si constituie raspunsul scolii
la nevoile ce decurg din diversitatea copiilor.

O scoald incluziva este o scoala in miscare. Incluziunea in educatie presupune:
» Valorizarea egald a tuturor elevilor si a personalului;

» Reducerea barierelor in invatare si participare pentru tofi copiii/elevii/tinerii, nu doar
pentru cei cu dizabilitati sau cei etichetati ca avand ,,nevoi educationale speciale”;

> Insusirea si valorificarea invatamintelor rezultate din incercirile de depdsire a barierelor
de accesare a scolii si de participare din partea unor elevi;

> Intelegerea diferentelor dintre elevi ca resursi pentru procesul de invitare, nu ca o
problem ce trebuie depasita;

» Recunoasterea dreptului elevilor la educatie in propria lor comunitate;

» Efectele incluziunii in cadrul educatiei sunt, in mod indiscutabil :

» Aprecierea, valorizarea tuturor copiilor si a personalului in mod egal;

» Regandirea/ restructurarea culturilor, politicilor si practicilor in scoli, incat acestea sa
raspunda diversitatii populatiei scolare;

» Identificarea si reducerea barierelor de invatare si participare, a tuturor elevilor;

> Invatarea din incercirile de a depisi barierele care impiedicd anumiti copii si aiba acces
s1 sa participe activ la procesul de luare a deciziilor.

Trecand de la discutia asupra beneficiilor educatiei inclusive si a locului ei in cadrul politicilor
generale privind incluziunea, este bine sa accentudm faptul cd vorbim de un proces, si nu de un fapt.
Aceasta trecere a societdtii Tn general si a scolii in special catre acceptarea diversitatii si educatia
incluziva este un demers de lunga duratd. Din acest motiv este important sa privim si la mecanismele
prin care acest process este facilitate sau din contra, intimpina rezistente din partea actorilor cdmpului
social, politic, educational.
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Educatia formala, nonformala si informal transform individul dependent de familie, de societate,
intr-unul independent, care se bucura de autonomie. Valorile invatate in scoala si in familie ar trebui sa
indrume omul pe tot parcursul vietii. Un climat de armonie si buna intelegere in scoala este definitoriu.
Un dezechilibru al scolii devine o problema la nivelul societaii.

S-a ajuns la concluzia ca satisfacerea nevoilor educationale si profesionale ale celor mai multi
copii nu se poate realiza in centre si scoli speciale, care pot genera uneori si aparitia unui sindrom
discriminatoriu, segregational. Se face simtitd nevoia ca scoala publica sa cuprindd o mai mare diversitate
de elevi decat in prezent si sa permita incluziunea (incorporarea) in sistemul de invatamant general a cat
mai multor copii cu cerinte educationale speciale.

O scoala incluziva este o scoala democratica. Ea incearca sa realizeze respectful reciproc intre
membrii implicati si modurile lor diferite de experienta si viata.

BIBLIOGRAFIE:
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BULLYING-UL - ASPECTE GENERALE

Prof. Talaban Mioara
Scoala Gimnaziala ,,Virgil Mazilescu”, Corabia, Olt

Bullying-ul este, prin definitie, un comportament cu valente negative: agresivitate, excludere
si luare in deradere a cuiva, de batjocorire. Etimologia cuvantului ,,bullying” nu are un corespondent
exact in limba romana, insa poate fi asociat cu termenii de intimidare, terorizare, brutalizare. Bullying-
ul nu presupune existenta unui conflict bazat pe o problema reald, ci pe dorinta unor persoane de a-si
castiga puterea si autoritatea, punandu-i pe altii intr-o lumind proasta. Fenomenul bullying poate fi
prezent in orice tip de comunitate, in grupuri sociale, unde persoanele interactioneaza unele cu altele: la
scoala, la locul de munca, in familie, in cartiere, in biserica, in domeniul online - aceasta ramura fiind
numitd "cyberbullying", intre tari etc. Se creeaza astfel o stare de conflict, care nu poate fi depasita decat
daca se constientizeaza existenta fenomenului.

Bullying-ul este intdlnit mai ales in randul copiilor de varsta scolara, care implica un raport
inegal de putere Intre persoanele implicate. Astfel de comportamente au caracter repetitiv si ambii copii
implicati In proces pot suferi consecinte serioase si de lunga duratd. De multe ori, agresorul adopta
violenta ca ultimd posibilitate de defulare si exprimare, fiind la randul sdu abuzat ori neglijat. Spre
deosebire de comportamentele de violenta, care apar spontan intre copii, urmare a trairii unor emotii
intense (ex. furie, frustrare, teamd etc.) si dispar de indatd ce intensitatea trdirilor emotionale se
diminueaza, iar situatiile punctuale sunt rezolvate, comportamentele de bullying nu dispar de la sine.

Cauzele cele mai des intdlnite care determind astfel de comportamente ale agresorului pot fi
lipsa de empatie, egocentrismul, orgoliul, superficialitatea relatiilor umane, si, mai ales, expunerea si
preluarea unor modele de comportament similare. Problemele aparute sunt si oglinda dezechilibrului din
familie. Familiile in care exista violentd ofera un mediu optim pentru formarea agresorilor. Copiii isi
copiaza parintii, bunicii, rudele apropiate.

Parintii, de multe ori, isi umilesc copiii §i ii constrang prin fortd sa facd anumite lucruri,
considerand astfel cd ei fac educatie. Altii pun presiune pe copii simtind nevoia de a demonstra ca sunt
,cineva”. 1i determina astfel si devini agresori pentru a stirni admiratia. Copilul trebuie si aiba o stima
de sine ridicata, consolidata permanent de parinti.

Concluzii:
1. Este datoria tuturor sd identifice, raporteze si sa opreascd bullying-ul (elevi, profesori, parinti si
autoritati).
2. Bullying-ul poate fi oprit doar prin efortul colectiv.
3. Atat victima cat si bully-ul au nevoie de ajutor multidisciplinar: psihologic, scolar si familial.
Victimele ar trebuie sa fie ajutate sa proceseze traumele emotionale si sa isi recapete increderea in sine.
Acest lucru se poate face daca se simt in siguranta, atat la scoald cat si acasd. Bully-ul ar trebui ajutat sa
inteleagd de ce nu este acceptabil un astfel de comportament, dar si sd aiba ocazia sd discute despre
propriile probleme.
4. Respectul reciproc ar trebui sd existe, indiferent de rasa, religie, apartenenta sociala, abilitati scolare,
etc.

Respectandu-ne reciproc vom trai intr-o lume mai buna!

BIBLIOGRAFIE:
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AVENTURA CU ERASMUS INTR-UN ORAS DE VIS — OSLO

Niculescu Luiza si Luta Claudia
Scoala Gimnaziala “Constantin Brancoveanu” Slatina

Cum v-ati simti sd petreceti 5 zile Insorite, sd invatati o multime de lucruri interesante, toate
aplicabile la clasa, aplicatii digitale utile, s& va jucati jocuri interactive aldturi de colegi din 10 alte tari,
dar sa si vizitati fiordurile, portul, parcuri si monumente istorice din Oslo?

Dar, in afard de toate acestea am avut ocazia sa calatorim cu masina, avionul, trenul, autobuzul,
cu vaporul, liftul, sa ne descurcam intr-un oras nou, timp in care ne-am cunoscut mai bine, am mai aflat
din tainele Erasmus, am pus la cale proiecte de viitor si am vorbit despre cum vom implementa in
activitatile noastre din scoala si de la clasa tot ce am invatat.

Proiectul “Pasi spre digitalizare” cu numarul 2023-1-RO01-KA121-SCH-000122028, pe care
Scoala Gimnaziala “Constantin Brancoveanu” il implementeaza in al doilea an de Acreditare Erasmus+,
ne-a oferit posibilitatea de a participa la cursul “Digital Resources for Teachers”, organizat in Oslo,
capitala Norvegiei, furnizor Eruditus Language School din Elvetia, trainer fiind doamna Felicia
Dimulescu, compatrioatd de-a noastrd, si a fost unul de impact, cu multe informatii despre resursele
digitale.

La Tnceput ne-a impresionat faptul ca am fost asteptati cu un pliant care avea fotografiile noastre
pe el, dar si prezentarea scolilor de unde veneam. Eram o diversitate inedita: noi - din ciclul primar si
gimnazial - invatatoare si profesoara de informatica, Ivone, din Germania reprezenta un liceu, Raul si
Tania din Spania aveau copii din medii defavorizate — 5 copii fiind roméani, Yasemin din Turcia lucra cu
toate categoriile de varsta si era profesoarad de engleza, Marijke — aproape nevazatoare era profesoara in
Belgia si preda la universitate. Mai erau colegi din Bulgaria, Grecia, Italia. Sa fi uitat pe cineva? Am
aflat ca toti erau implicati in diverse proiecte, se strdduiau sd facd multe lucruri pentru copiii din scolile
in care lucrau. Eram diferiti, dar si asemanatori, cu totii voiam sa devenim putin mai buni, sd ne
cunoastem mai bine si sa gasim moduri prin care sa ne motivam elevii.

Foarte interesantd a fost prezentarea povestii prenumelor noastre, simt cd as putea sa mi le
amintesc pe toate, insd cel mai memorabil a fost quiz-ul care a urmat, lI-am jucat pe echipe si am fost
surprinsa sa observ ce diferentd poate avea un test pentru a memora rapid si eficient. Prezentarea
traditiilor fiecarei tiri s-a dovedit a fi cea mai gustoasa, un rasfat al papilelor gustative - branza maro
norvegiana, rahat si baklava turceascd, miere neagra nemteasca, chorizo, branzeturi, prosciutto crudo din
Italia, masline si smochine grecesti, dulciuri belgiene si multe altele. Toate ne-au dat energie sa invatam
sau sa revizuim aplicatii precum Kahoot, Quizlet, Socrative, Plickers, QR Codes, WordWall, Al.

Kahoot este o platforma de Invétare interactiva care permite utilizatorilor sa creeze si sa participe
la quiz-uri, jocuri educationale si activitati de tip concurs.

Quizlet ne-a permis sa ne testam in diverse moduri, inclusiv prin: intrebari cu variante multiple,
intrebari tip "adevarat/fals", Tntrebari de completare.
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Socrative este o platforma interactivd de evaluare si feedback in timp real, utilizata frecvent in
educatie si training pentru a facilita implicarea si evaluarea participantilor. Cuprinde: Quiz-uri n timp
real, sondaje si intrebdri ad-hoc, evaluare rapida, Cursa Spatiald, rapoarte detaliate, putind fi folosit de
pe orice dispozitiv cu conexiune la internet.

Plickers este o platformd educationala interactiva care permite profesorilor sa evalueze rapid
cunostintele elevilor fara a necesita dispozitive electronice individuale pentru fiecare student. Folosind
Plickers, profesorii pot colecta raspunsuri in timp real doar cu ajutorul unui smartphone sau al unei tablete
si a unor carduri tiparite speciale pe care le folosesc elevii.

QR Codes (Quick Response Codes) sunt coduri bidimensionale care
pot stoca informatii variate, precum texte, URL-uri sau date de contact, si
pot fi scanate rapid de dispozitive mobile echipate cu camera. Acestea au
devenit extrem de populare datoritd versatilitatii lor si a capacitatii de a
facilita accesul rapid la informatii.

Inteligenta Artificiala (Al) se refera la capacitatea sistemelor sau
programelor de a indeplini sarcini care, in mod normal, necesita inteligenta
umand. Aceste sarcini pot include invédtarea, rationamentul, perceptia,
recunoasterea vocald, analiza datelor si luarea deciziilor.

Fresca Climatica a fost o provocare pentru toti, in echipe de 6-7
membri aveam la dispozitie un pachet de carti despre mediului
inconjurator, coli, scotch, radierd, creioane, carioci. Scopul jocului este ca
fiecare echipd sa aranjeze cartile in ordine pe masa, sd gaseasca toate
relatiile cauza-efect si sa traseze sdgeti pentru a evidentia anumite legaturi.

Punctul culminant I-a constituit Goose Chase, vanatoarea de comori —
activitate outdoor- in care digitalul s-a impletetit armonios cu natura si aventura. Am fost impartiti in
echipe, ni s-au atribuit in aplicatie sarcini clare de cautare a unor locuri istorice si fotografierea lor
impreuna cu echipa. Fiecare sarcind era punctatd, iar echipele acumulau puncte in functie de rapiditatea,
calitatea raspunsurilor lor si de fotografiile incarcate imediat dupd finalizarea unei misiuni. Prin
provocdrile creative si dinamice, echipele au fost nevoite sd colaboreze, si comunice eficient si sa
foloseasca atat gandirea criticd, cat si imaginatia. Goose Chase a adus un element de aventura si
competitie sanatoasd, transformand Invatarea intr-o experienta antrenanta.

La finalul cursului Felicia a avut grija sa ne puna intr-un folder tot ceea ce lucraseram, tutoriale,
imagini, documente, instructiuni traduse, fotografii, toate structurate astfel incat sa fie usor de folosit. A
avut grijd sd ne si sensibilizeze prin plimbarea cu vaporul pe Marea Nordului si cina la un restaurant
specific norvegian. Am fost Incantati sa vedem fiordurile, casutele de vacantd mici si colorate, verdele
in toate nuantele, iar Heike a facut chiar si o baie in apele negre si reci ale marii.

Daci te-am facut putin curios, drag cititor, incheiem prin a-ti spune cd si tu poti participa la astfel
de proiecte (daca nu ai facut-o deja...), chiar poti scrie proiecte inedite si folositoare tie, elevilor si
comunitdtii tale. Te asteptdm entuziasti sa ni te alaturi in familia Erasmus!

Webografie:
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> https://www.eruditus-school.com/digital-resources-for-teachers
> https://sites.qoogle.com/scoalacbrancoveanu.ro/erasmus?usp=sharing

ROLUL

CULTURII
SI AL
CIVILIZATIEI IN CADRUL ORELOR DE LIMBI STRAINE

BOARTA MIHAELA-TATIANA
LICEUL TEORETIC ,,JONITA ASAN” CARACAL, OLT

Cunoasterea unui alt spatiu cultural incepe intotdeauna prin procesul de invatare a limbii
utilizate in acel spatiu, deci al unei limbi straine.

Limba constituie accesul privilegiat la orice cultura ca totalitatea valorilor materiale si
spirituale create de omenire in decursul veacurilor. Ea nu reprezintd numai un simplu instrument de
comunicare, care permite transmiterea de informatii, ci constituie un tezaur cultural ce reflecta istoria si
evolutia unui popor, care a format si a dezvoltat, de-a lungul existentei sale, traditii si obiceiuri, coduri
de conduita, atitudini, norme sociale, sisteme de valori si mentalitati, o Intreaga filosofie existentiala.

Printr-o educatie de tip intercultural care are loc in cadrul orelor de limbi straine si de
cultura si civilizatie, elevii dobandesc competente lingvistice prin care invata sa vorbeasca limba fluent
si corect din punct de vedere gramatical, precum si competente culturale/interculturale si de comunicare
interculturald, largindu-si orizonturile, constientizand diversitatea culturald, ardtand o deschidere atat
spre cultura si civilizatia tarilor vorbitoare de limba engleza, cat si spre alte culturi cu care vin in contact
prin intermediul limbii engleze, ajungand sa vorbeasca limba engleza intr-un mod elevat.

Prin luarea in considerare a dimensiunii interculturale, in procesul didactic, accentul se
pune pe aspecte precum:

* cunoasterea culturii-tinta;

 promovarea intelegerii reciproce;

« respectul fata de ceilalti, chiar daca sunt diferiti;

* constientizarea convingerilor si a prejudecdtilor culturale;

* demontarea stereotipurilor;
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* descentralizarea si empatia;

* toleranta fata de cel strain;

* adaptarea la diferentele culturale;

* incredere in sine si pastrarea autonomiei de sine;

* negocierea valorilor si a codurilor comportamentale;

* dialogul intercultural.

O buna cunoastere a culturii limbii {inta reprezintd o componenta obligatorie a cursului de
limba straina. Studiul limbii precum si cel al culturii trebuie parcurse 1n paralel de la inceputul studiilor.
Crearea de imagine despre etapele esentiale, directiile de formare si dezvoltare, caracterisicile si
tendintele culturii tarii a carei limba o studiem, nu numai ca reprezinta un factor puternic de motivare, ci
duce spre imbogatirea nivelului cultural si educativ al elevului, a intelegerii mai profunde si complete
atat a limbii materne cat si a limbii straine, a culturii proprii si a celei straine.

Cuvantul ,,cultura” semnifica obiceiurile, modalitatea de gandire si efectuarea anumitor
activitati cotidiene, raportul fatd de anumite valori ale unui popor, implicit modul de viatd al unei
comunitati. Aici se adauga si istoria, geografia, arta limbajului tintd precum si viata de zi cu zi.

Importanta si utilizarea limbii se poate infelege mai bine daca aceasta este privita in
corelatie cu cultura, inteleasa ca fiind caracteristica distincta a fiecarei comunitati sociale. Legatura dintre
cultura si limba pe care o predam este atat de stransa incat nu putem afla sensul adevarat al anumitor
cuvinte sau expresii dacd nu cunoastem suficient cultura in care cuvintele si expresiile respective sunt
utilizate.

Legatura dintre limba si culturd este vizibild si In semantica cuvintelor. Practica a
demonstrat ca pentru anumit cuvant intr-o limba nu se poate gasi echivalentul in alta limba, pentru ca si
in cazurile in care semnificatiile indicative denotative sunt asemenea, sensul lor conotativ sau expresiile
emotionale create se pot deosebi substantial.

Referitor la legatura dintre limba si cultura in cadrul orelor de limba engleza, accentul se
pune, aldturi de pura invatare a limbii strdine, pe dezvoltarea pozitivd a personalitatii, cultura
reprezentand posibilitatea de contextualizare a studiului limbii straine si ca factor de motivare.

Prin urmare, orele de limbi strdine trebuie sd cuprindd nu numai constructia lingvisica, ci
si cunostiinte despre cum traieste, munceste si gandeste poporul a carui limba este studiata.

In concluzie, diversitatea lingvistici, competenta interculturala si utilizarea limbii striine
in orice context de comunicare sunt elemente esentiale. Perceperea si intelegerea culturii si civilizatiel
unui popor, interpretarea corecta a elementelor etno-socio-culturale specifice acestuia reprezinta, pe
langa competentele lingvistice, factori esentiali care favorizeaza un dialog intercultural.
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EXPERIENTA DIN SAPTAMANA VERDE

Profesor Buga Ionela Madalina
Liceul Teoretic ,,Jonita Asan”, Caracal, Olt

Nu stiu de ce, dar, cu toata experienta activitatilor didactice extrascolare organizate si desfasurate
in Programul National ,,Scoala Altfel”, cand avem posibilitatea de a oferi elevilor o serie de activitati
scolare mai ,,altfel”, ca si profesor de geografie, simteam nevoia unui timp destinat in totalitate naturii,
respectiv, organizarea de activitdti, Tmpreund si pentru elevii nostri prin care sd oferim, Intregii
comunitati, exemplul conservarii si protejarii elementelor naturale din mediul inconjurator. Astfel, am
fost cum nu se poate de incantata de faptul ca, Ministerul Educatiei a considerat necesara, existenta in
structura anului scolar, a acestei perioada de timp, respectiv ,,Sdptamana verde”, pe care, personal, dar si
alaturi de colege si elevi, am incercat s-o organizdm cat mai atractiv, dar si cat mai interesanta,
provocatoare si inovatoare, In ceea ce priveste protectia elementelor naturale din mediul in care traim.

Si iatd cd, de doi ani scolari, reusim sa organizam, in ,,Saptdmana verde”, activitati atractive
pentru elevii institutiei scolare careia 1i apartin, si am aceasta certitudine in urma feedback-ului primit de
la elevii mei si familiile lor. In randurile de mai jos as dori sa va impartasesc din experienta acumulati,
mai ales, in una dintre activitatile extrascolare, de mare succes, organizate in aceasta perioada, respectiv
un concurs local, Intre clase, un adevarat maraton de moda si modeling, cu costume ,,eco”.

Incep prin descrierea acestui concurs, organizat in premiera, alituri de colegele de la alte catedre
(geografie, chimie, fizica, istorie, limba si literatura romana) si clasele de elevi ai caror profesori diriginti
suntem. Concursul s-a numit ,,Elevii de azi sustin viitorul planetei Pamant” si a avut ca principala
activitate defilarea elevelor, dar si a baietilor, In costume confectionate din materiale reciclabile. Trebuie
sd mentionez faptul ca, ne-am organizat din timp, si, cel putin la clasa mea, ne intdlneam, eu si copiii, 0
data pe sdptamanad, in timpul liber, avand costumele la noi, pentru noi idei privind materiale necesare
confectionadrii tinutelor, dar si noi modalitati de realizare a lor. Am reusit astfel, ca intr-un timp relativ
scurt, sa confectiondm mai multe tinute si rochite din materiale reciclabile, diferite, spectaculoase pe
care, asemenea unui adevarat moderator ce am fost, le voi descrie In randurile urmatoare:

+ O rochita din peste 25 de saci menajeri, in culori diferite, pe care le-am alternat, de lungime medie

si avand un decolteu rotund la gét si umert;

+ O musama pe fond alb imprimata cu flori mari de culoare roz, galben si rosu, pe care am croit-o
sub forma unui chimono japonez, asortandu-l, in spate, cu o funda mare, fucsia la culoare, si,
niste papuci/sosoni din carton, umbrela din danteld fiind nelipsitd (vreau sa amintesc faptul ca,
eleva a avut machiajul si parul aranjat conform tinutei respective, traditional, asemenea unei
gheise);

O salopeta ajustatd pe corp, culoare aurie, in fatd, neagrd pe spate, sub forma de evantai in partea
de sus, din carton (presat puternic si cdlcat), accesorizatd corespunzator;

Rochie cu trend, ampld, de culoare neagrd, din saci menajeri mari (120), impletiti si rasuciti,
cusuti, astfel Incat, la poale rochia sa semene cu o floare imensa, cu umerii goi;

O tinuta, respectiv corset din carton duplex si fustd ampld din hartie de ziar, asemenea rochiei
unei printese, bineinteles fard umeri,

Un adevarat robot, dar sub forma unui costum de baiat, confectionat prezentat de insdsi designer-
ul sau, un elev de clasa a [X-a; s.a.

- + + #
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Foto nr. 1 — tinute din concurs (arhiva personald)

Podiumul de defilare a fost reprezentat de scara exterioard, ampla si destul de extinsd, de la
intrarea elevilor. In aplauzele asistentei, cu emotie si delicatete, manechinele eleve au defilat
prezentandu-si creatiile. Toti participantii au primit diplome, iar in urma deliberarii Comisiei de jurizare,
au fost premiate cele mai deosebite tinute: cea mai originald, cea mai rafinata ca stil, etc. Editia din acest
an scolar, cu sigurantd, va avea un numdr mai mare de participanti cu tinuta in concurs, $i, speram cu
premii care sd-1 motiveze si rasplateascd, pe copii, pentru efortul si implicarea lor. Concursul a fost
promovat pe site-ul si pe pagina de Facebook a scolii noastre, asemenea tuturor activitatilor organizate
in sdptamana respectiva.

Imi doresc cd mica noastra activitate, si se constituie ca un exemplu de buna practica, pentru
elevii din alte scoli, dar, In acelasi timp, sa fie un semnal de alarma, pentru tineri si adulti, pentru
administratia si comunitatea careia ii apartinem. Vom continua!
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DEZVOLTAREA CREATIVITATII LA VARSTA PRESCOLARA

Prof. Ciuca Irina
Prof. Leulescu Elena
GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR.1 Slatina

Prescolaritatea este apreciatd tot mai mult ca varsta ce cuprinde cea mai importanta
experientd educationala din viata unei persoane; pe parcursul ei inregistram ritmurile cele mai
pregnante in dezvoltarea individualitdtii umane si unele din cele mai semnificative achizitii cu
ecouri evidente pentru etapele ulterioare ale dezvoltarii sale. La aceastd varsta, creatia, chiar
daca nu are valoare pentru ,,omenire”, este extrem de importanta pentru ,,devenirea umana” a
copilului. Omul adult nu poate ajunge la forme superioare de expresie a creativitatii, daca pe
treptele timpurii ale evolutiei sale nu s-a dezvoltat potentialul creativ, nu a fost incurajat sa aiba
manifestdri independente si originale.

Profilul psihologic al varstei prescolare cuprinde multiple premise favorizante pentru
cultivarea si stimularea potentialului creativ. Avem 1in vedere dinamismul, forta si
expresivitatea proprie acestei varste, acel freamat permanent sau acea vibratie si efervescenta
spontana si autoexpresie Tnsufletitd, analoage oricarui elan creator. Dorinta lui de a realiza ceva
constructiv, receptivitatea si curiozitatea copilului, bogétia imaginatiei, tendinta sa spontana
catre nou, atmosfera sau climatul psihosocial in care 1si desfasoara activitatea copilului pot fi
»alimentate” si puse adecvat in valoare prin solicitari si antrenamente corespunzatoare care
astfel pot oferi multiple elemente pozitive in stimularea si cultivarea potentialului creativ
propriu varstei prescolare. La varsta prescolard copilul are tendinta de a exprima in lucrarile
lui, baz&ndu-se pe experienta personala. De aceea este bine sa se acorde copilului libertatea de
idei, de a gasi mijloace si forme prezentare a propriilor impresii despre lume, in care sa se
reflecte emotiile si sentimentele traite.

Consider ca responsabili pentru descoperirea si dezvoltarea potentialului creativ al
copilului sunt parintele si cadrul didactic prin trairile afective pe care le declanseaza, prin forma
de motivatie pe care o utilizeaza, prin atentia, cdldura afectiva, interesul, empatia pe care le
dovedesc, prin incurajarile, aprecierile manifestate fatd de conduita activa a copilului, ei asigura
cadrul de dezvoltare a potentialului creativ.

Potentialul creativ poate fi activat si dezvoltat printr-o invatare activa, centratd pe
problematizarea si descoperirea, prin valorificarea continuturilor invatdmantului si prin
programe de antrenament creativ. La varsta prescolara jocul si desenul constituie un cadru
pentru antrenarea virtutilor muncii si creatiei. Activitatile ludice si artistico - plastice sunt
purtatoare ale unor multiple virtuti formative in dezvoltarea psihica generala a copilului si,
implicit in dezvoltarea creativitatii. Intrucat jocul, prin excelentd constituie cadrul specific al
unui antrenament al spontaneitatii si al libertatii de expresie, el constituie un stimul important
vigoarea actionald a copilului si amplificd nevoia de activitate si explorare a noului, de
imaginatie, de elaborare.

Motivatia copilului pentru activitatile artistico-plastice este nevoia de exprimare a
propriilor trairi, nevoia de a reda imaginea Intr-un mod artistic sau placerea de a povesti in
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imagini. Reprezentarile plastice ale copilului evolueaza treptat spre o redare cat mai realista,
alteori intervine imaginatia creatoare si trece spre fabulatie, spre ireal. Copiii de varsta
prescolara creeaza cu migala si pricepere, sub indrumarea atenta a educatoarei, lucrari practice
deosebite, originale, dar mai ales interesante prin multitudinea materialelor utilizate si a
tehnicilor de lucru folosite.

Materialele din naturd iau forme nebanuite, hartia mototolita, rulata, taiata sau pliata,
resturile colorate, semintele de dovleac, de mar, de fasole pot sa se transforme in flori
multicolore; hartia glasata ia forma unor materiale ; alcatuind adevarate tablouri de toamna,
iarnd, primavara sau vard; toate aceste materiale pot alcatui adevarate colaje tematice care
impodobesc adesea spatiul mirific al gradinitei. Prin desfagurarea activitatilor practice si
plastice putem educa si dezvolta multe procese psihice (perceptii, reprezentari, spirit de
observatie, atentia, memoria, gandirea, imaginatia) si se pun bazele unor insusiri de
colectiv, creativitatea. Cheia succesului in realizarea de cétre copii a unor lucrdri reusite o
constituie si comportamentul educatoarei care trebuie sa se bazeze pe dragoste fatd de copil,
apropiere de el, incurajarea si valorizarea acestuia. Pentru varsta prescolara, exista numeroase
si variate activitati plastice si practice, tinand cont de particularitatile de dezvoltare specifice
fiecarui nivel de varsta, precum si de gradarea dificultatii sarcinilor care duc la concretizarea
temelor propuse . Preocuparea pentru dezvoltarea capacitatilor creatoare ale copiilor este strans
legata de grija de a le respecta ideile, de a da curs initiativelor lor, de a le sadi in constiinta

e iw e

nevoia de a largi experienfa cognitiva; curiozitatea si interesul pentru cunoastere;
dezvoltarea competentelor lingvistice; constituirea formelor voluntare ale unor procese psihice;
castigarea anumitor abilitati.

Rolul activitatilor artistico-plastice este acela de a calauzi pe fiecare copil in parte spre
manifestarea activd a libertatii personale de a gindi, simti si actiona potrivit nevoilor,
la expansiunea energiilor creatoare existente in fiecare copil.

Orientarea copiilor spre observarea mediului inconjurator 11 ajutd pe acestia in
descoperirea formei (soare, nori, copaci, fructe, flori), marimii si culorii. Atrdgandu-le atentia
asupra varietdtilor acestor caracteristici la diverse elemente, indicandu-le ce cuvant sa
identifice insusirea respectiva initiindu-i-i in limbajul artistic si directionandu-le perceptiile,
reprezentdrile si emotiile 11 putem ajuta s descopere frumosul, emotia artistica.

In concluzie, copilul prescolar este prin natura sa un creativ, datoriti imensei sale
curiozitati, a freamatului permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sdu; peste
tot ceea ce 1l impinge pe copil spre actiune este activitatea creatoare si numai dupd ce a castigat
o cunostintd §i si-a Tmpdacat curiozitatea Incepe cealaltd activitate placutd, a copilului care
devine descoperitor.

Bibliografie
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MAGIE INTRE DOUA LUMI ...

proiect de parteneriat educational - educatie pentru dezvoltare durabili prin activitati
extrascolare cultural - artistice si de promovare a valorilor incheiat intre Consiliul
clasei/Comitetul de Parinti/Cabinetul psihopedagogic L.T.A.M.

Diaconu Valeria, Liceul Tehnologic ,,Alexe Marin” Slatina, jud. Olt

Proiectul de parteneriat educational - educatie pentru dezvoltare
durabila prin activitati extragcolare cultural - artistice si de promovare a
valorilor incheiat intre Consiliul clasei/Comitetul de Parinti/Cabinetul
psihopedagogic L.T.A.M., avizat cu nr. 3774/11.12.2023 de catre
directorul Liceului Tehnologic ”Alexe Marin” din municipiul Slatina,
judetul Olt, s-a desfasurat in perioada octombrie - decembrie 2023 la
nivelul scolii cu resurse materiale si financiare proprii, obtinute prin
sponsorizare de catre dirigintele clasei, Valeria DIACONJU

Scopul proiectului a fost: dezvoltarea la elevi a sentimentului de
respect si mandrie fata de traditiile si obiceiurile poporului roman si e 2T
crearea in jurul elevilor a unei comunitati suport care sa functioneze ca partenerl in educatla
elevilor clasei.

Ca initiator al acestui proiect, am urmarit ca elevii clasei a IX-a A — liceu zi din anul
scolar 2023 — 2024, sa interpreteze diferite roluri Intr-o scenetd; sd faca urari de Anul Nou in
romand, turcd, franceza si engleza; sd interpreteze colinde In romana, franceza si engleza; sa
participe, intr-o atmosfera destinsa, placuta, stimulativa, la intalnirea cu parintii si profesorii.

Pentru parinti am urmarit sa constientizeze rolul pe care 1l au activitatile extracurriculare
in dezvoltarea armonioasd a elevului; sa constientizeze rolul pe care il au in sustinerea elevilor
pentru participarea la activitatile formale si nonformale.

Am decorat sala de clasad specific sarbatorilor de iarnd si am
organizat SECRET SANTA la care au participat toti elevii clasei a
IX-a si toti profesorii clasei. Activitate extrascolara cultural - artistic
si de promovare a valorilor - Serbarea de Craciun, 1n prezenta cadrelor
didactice, a sponsorilor, a parintilor §i a invitatului special — MOS
" CRACIUN a cuprins:

. Piesa de teatru

II. Colinde 1n limba romana

II1. Urari In romana, turcd, franceza si engleza

IV. Colinde in limba engleza
V. Poezii in limba franceza:
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VI. La multi ani! S-au Tnménat diplome de participare tuturor elevilor

clasei a IX-a A. Au participat elevii clasei a IX-a A liceu zi, membrii
echipei de proiect, informaticianul si directorul liceului.

Initiatorul (autoarea acestui articol) si coordonatorii proiectului
de parteneriat educational - educatie pentru dezvoltate durabild prin
activitatii extragcolare cultural - artistice si de promovare a valorilor
incheiat ntre Consiliul clasei/Comitetul de Parinti/Cabinetul
psihopedagogic L.T.A.M. considerad ca obiectivele propuse au fost
atinse.
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EDUCATIA iN ERA DIGITALA

Prof. inv. presc. Iliescu Nicoleta-Andreea, G.P.N. NR.1 BALS

De ceva timp suntem in era digitald, suntem inconjurati de tot felul de device-uri
care mai de care inteligente si informatia digitala este punctul lor comun. Acum, oriunde ne
uitam vedem oameni captivati de dispozitivele lor de inaltd tehnologie: in timp ce se afla la
volan, cand sunt la plimbare, la cumparaturi, la o intalnire cu prietenii, la restaurant, atunci
cand asteapta la cabinetul doctorului, la toaletd, peste tot. Desi sunt conectati din punct de
vedere electronic,oamenii sunt neatenti si deconectati de realitatea fizici. Invatimantul
romanesc s-a schimbat mult in ultimii ani (ma refer la zilele cand eram eu la scoala), si din
pacate schimbarea nu a venit tocmai in bine. Atat parintii cat si elevii si profesorii sunt
bombardati zilnic cu probleme politice, economice etc. Sirezultatul ... totul se rasfrange asupra
elevilor uitand ca ei sunt generatia urmatoare, ei sunt cei care trebuie sa duca mai departe ceea
ce au luat de la parintii lor

Tinerii de azi traiesc 1n era tehnologiei, fie ca ne place, fie ca nu, asta este realitatea. Nu
isi mai fac permis la biblioteca, citesc e-book-uri, nu mai cauta informatii in manual, dau un
search pe net si asa mai departe. Elevii romani sunt premiati la nivel international pentru
aplicatii realizate pentru iPhone. Se vorbeste tot mai mult despre viitorul educatiei, despre
introducerea tehnologiei Tn scoli, despre manuale digitale. Acum ceva timp Holcim a lansat
primul manual digital sub forma unei aplicatii de iPad. Lectia verde face parte din programul
de CSR al producatorului de ciment si a debutat acum cativa ani printr-un manual printat si 0
disciplind optionala introdusa in scoli. Probabil ca astfel de initiative se vor inmulti si vom avea
parte de multe manuale digitale. Doar ca pana atunci tabletele cu care au fost deja dotate scolile
zac nefolosite.

Elevii din ziua de astazi sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor.

Pentru copiii din gradinitd, transpunerea obiectivelor didactice printr-un joc educativ desfasurat
pe calculator ii determina pe acestia accepte in mod inconstient sarcinile propuse pentru ca
acestea pot fi realizate mai usor. In acest mod parcurgand povestea propusi si participand la
jocul propus, copilul isi Insuseste cunostinte fara a i se parea grea activitatea de Invatare. Prin
combinarea celor trei elemente: joc, tehnologia modernd si obiective se realizeaza finalitatea
propusa in actul educational. Mediul atractiv, cu personaje dragute care ii transmit anumite
sarcini, il transpun in spatiul virtual, iar copilul nu resimte presiunea rezultatului. Rezultatele
sale sunt percepute ca o finalitate a propriilor actiuni. Scenariul didactic este foarte importantl:
obiectivele educationale sunt transpuse 1n joc pentru a fi atractive. Comparativ cu metodele
clasice de invatare, in care obiectivele sunt precizate concret, sarcinile cuprinse intr-un joc
educational sunt atractive si antrenante. Jocurile educative pot aborda diferite subiecte care au
rolul de a forma anumite priceperi, deprinderi, comportamente. Fiecare obiectiv
stabilit necesitd o abordare creativa si diferitd. Jocurile educationale presupun in special
obiective educationale, apoi interactivitate, atractivitate si miscare. Prin ele se dezvolta atentia
si imaginatia utilizatorului. Reprezintd o valoare cognitiva incontestabila si mijloc de joaca
foarte atractiv.
Softul educational realizat pentru copii este educativ, distractiv si interactiv. Softurile
educationale se clasificd dupa functia pedagogica pe care o pot indeplini In cadrul unui proces
de instruire: exersare, prezentare interactiva de noi cunostinte, prezentarea unor modele ale
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unor fenomene reale (simulare), verificarea cunostintelor, dezvoltarea unor capacitati sau
aptitudini printr-o activitate de joc.

Softurile PitiClic, Logico sau Pro-Edu ajuta prescolarii sa invete ceasul, rolul igienei,
notiuni despre animale. In cadrul acestora copiii pot descoperi mai multe variante de joc.
Prescolarii isi pot dezvolta cunostintele, rezolvand sarcinile primite. In cadrul altor jocuri
interactive, copilul este recompensat cu o diploma pe care isi poate nota numele sau cu lucrarea
pe care a avut de realizat o jucarie, un mijloc de transport, o coloreaza si are posibilitatea de a
le printa.

In concluzie, se poate afirma ci jocurile digitale educative reprezinta un mijloc atractiv
de realizare a obiectivelor propuse in cadrul activitatilor din gradinita. Cadrul didactic trebuie
sd stapaneasca foarte bine tehnologia digitala, sa ofere copiilor posibilitatea de a explora si
desfasura diferite tipuri de joc, adaptate nivelului varstei si care sa fie in concordantd cu tema
abordata. In acest mod, invitarea devine plicere, iar copiii se vor implica activ in cadrul fiecarei
activitati.
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INTELIGENTA ARTIFICIALA-PROVOCARE SPRE O MOTIVATIE
SUPERIOARA A INVATARII?

Lavinia-Roxana Micu, profesor limba engleza
Colegiul National ,,Jon Minulescu”-Slatina

Tntr-o lume atat de dominata de digitalizare, de relatii interumane ce se desfisoara nespus
de mult in spatiul virtual, de scaderea motivatiei elevilor pentru Invatarea traditionala, este
imperios sa gasim parghii pentru a evolua, pentru a ne dezvolta si a mentine constant interesul
fatd de noi insine. Sa fie inteligenta artificiala solutia la toate aceste probleme? Kaplan si
Haenlein definesc IA ca fiind ,,capacitatea unui sistem de a interpreta corect datele externe, de
a Tnvata din astfel de date si de a folosi ceea ce a invatat pentru a-si atinge obiective si sarcini
specifice printr-o adaptare flexibila”.

Perioada pandemica ne-a determinat sd gasim solutii de adaptare la noile situatii create,
prezenta fizica la orele de curs fiind practic imposibila a trebuit sa fie inlocuita prin orele online,
prin dezvoltarea de platforme accesibile procesului instructiv-educativ atat pentru elevi cat si
pentru profesori. Acest proces de adaptare, anevoios la inceput a devenit pe parcurs unul
complex, interesant, creativ reprezentand o provocare pentru profesori apoi si pentru elevi fiind
in cele din urma privit ca o alternativa corecta si de ce nu normala la o situatie anormala si
neexperimentatd vreodata.

Iata-ne ajunsi la perioada post-pandemica, la revenirea la normal, intr-0 societate atat de
macinatd de schimbdri, influente, incertitudini. Putem oare sd ne continudm viata si sa
pretindem ca pandemia a trecut si totul va fi cum a fost odata? Am demonstrat in pandemie ca
scoala se poate adapta, orele si tehnicile de predare, instrumentele predarii pot fi flexibile,
eficiente, imbunatatite prin digitalizare. Ce ramane de facut? Sa continudm procesul instructiv-
educativ prin imbinarea armonioasa a traditionalului cu modernul, prin recurgerea la asa zisa
Artificial Intelligence ori de céte ori simtim ca vrem ceva nou si suntem in pana de idei.

La nivel global se vorbeste din ce in ce mai mult de ChatGPT, care face parte dintr-o noua
generatie de sisteme de inteligentd artificiala care pot conversa, genera text lizibil, pot produce
chiar imagini si videoclipuri inedite pe baza a ceea ce au inmagazinat din carti, scrieri, mijloace
media. Acest instrument ChatGPT este disponibil gratuit, lucru care faciliteaza folosirea lui in
aplicatii din lumea reald. Mijloacele media, site-urile de socializare, tinerii, adultii,intreaga
societate civila vorbeste de Al, concept adoptat cu usurintd de noi toti, unii mai refractari, altii
mai dornici de a explora noul.

Ca profesor de limba engleza am folosit Chat GPT recent, cu ocazia pregatirii elevilor
pentru olimpiada judeteand, proba de speaking. Cautam imagini noi din diferite domenii si am
realizat cd doar recurgdnd la Chat GPT pot gasi ineditul care incitd, starneste imaginatia,
declanseaza acel brain storming care provoaca elevul dincolo de realitatile cotidiene. Elevii
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mei au fost Tncéntati, au acceptat si au rdspuns minunat la provocare, pregatirea lor a fost
eficienta si rezultatele pe masura asteptarilor.

Profesorii sunt poate categoria cu cea mai mare putere de adaptare si flexibilitate nu numai
la tehnici, metode de predare dar in special la tipologii umane atat de diversificate. Dragi colegi,
mentinerea unui interes crescand in randul elevilor, schimbarea unor mentalitéti invechite care
nu se mai muleaza personalitdtii tdndrului atat prin adaptarea noastrd continud la tot ce este
nou, eficient, interesant si productiv cat si prin climatul favorabil la orele de curs reprezinta
factorii cheie de succes ai procesului instructiv-educativ. imbinarea armonioasi dintre modern
si traditional, pdstrarea valorilor morale si culturale, dezvoltarea metodelor si tehnicilor de
predare care sa duca la reusita scolara si pregatirea pentru viata si carierd sunt tintele noastre.

BIBLIOGRAFIE:

Wikipedia: https://ro.wikipedia.org “Inteligenta artificiala”
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LECTIA DE LITERATURA INTRE TRADITIONAL SI MODERN

Prof: STAN LUIZA MARINELA
Liceul Teoretic “ION GH. ROSCA”, OSICA DE SUS

Evolutia societatii in general, descoperirile tehnico-stiintifice, circulatia rapidd a
informatiei, dar si transformarile din societatea romaneascd impun tendinta de adaptare si
integrare in ansamblul lumii contemporane. Potentialul creativ al omenirii a fost intotdeauna
privit ca o sursa de dezvoltare si imbunatatire a calitatii vietii.

A citi dezvolta intelectul, creativitatea si sporeste capacitatea de analiza si sinteza. Putin
cate putin, elevul construieste un puzzle pe care il suprapune cu experientele lui. Practic, el
invatd despre alti oameni, alte vremuri, alte idei, sentimente, pasiuni, calitati sau defecte.
Cititorul este solicitat sa traiasca in spatiul lecturii experienta sa de viata.

Scopul predarii literaturii romane fiind educatia estetica, formarea unui cititor de
literatura avizat si recepiv la valorile artistice, inseamna ca lectia predata trebuie sa-i ofere
elevului atat date din istoria literaturii, cat si metode de interpretare/comentare a textului literar.
De aceea, lectura integrala a operei studiate este urmata de comentarea textului in clasa, in mod
interactiv. Elevii 1si insusesc notiuni noi, fac cunostintd cu pesonaje noi, sentimente si situatii
noi, o lume fictionala unica, verosimila sau nu. Elevul este astfel un factor dinamic, capabil de
a recepta o lume noud, 1zvorata din paginile cartii/poeziei citite.

Primul pas in abordarea unei opere litarare este lectura integrala si aprofundata. Se face
rezumatul textului pe momentele subiectului, precizarea unor indici spatiali si temporali,
incipitul, finalul, moduri de expunere, tema operei, explicatia titlului. Se discuta cele mai
importante episoade ale textului si se caracterizeaza personajul principal.

Lectia, ca purtitoare a mesajului educational, este un proces bilateral. Informatia
primitd de la profesor este receptatd si prelucrata de elev, care, pe baza ei, construieste
raspunsuri si ofera solutii la noi situatii de invatare.

Relatia profesor-elev 1si asuma virtuti formative. Predarea disciplinei limba si literatura
romana in liceu dezvoltd bagajul de cunostinte acumulat in scoala generald, continua cultivarea
interesului pentru lectura, dezvoltd gandirea critica, capacitatea de analiza si sinteza.

Profesorul de limba roména recomanda bibliografia obligatorie si facultativa, tinand
cont de programa scolara, cultul pentru valorile literaturii romane si universale, preferintele
elevilor.

Ca orice sistem de comunicare, literatura transmite un mesaj codificat prin semne
estetice, descifrate in campul lecturii. Fiecare opera are codul ei particular, semnele ei artistice
prin care se individualizeaza in spatiul literaturii. Codul artistic al operei literare se exprima
prin cuvant. In literaturd, cuvantul nu este doar mijloc de comunicare, nu e un semn obisnuit,
ci el contine structura sufleteascd a autorului. In literaturd, cuvantul este creator de lumi
fictionale, el plasmuieste un univers unic, populat de idei, sentimente trdite de personaje ce par
Vii.

Metodele traditionale sunt expozitive, verbale, bazate pe memorie si reproducere, pe
cand cele moderne sunt bazate pe actiune, cercetare, reorganizare a cunostintelor, explorare,
tehnici de munca intelectuald, de autoinstruire. Elevii sunt incurajati sa isi caute singuri
informatiile, ei sunt invatati cum “sd invete”. Metode moderne de predare precum: explozia
stelara, brainstormingul, diamantul, ciorchinele, tehnica bulgarelui de zapada, osul de peste,
Diagrama Venn si altele, stimuleaza interesul elevilor prin caracterul de noutate si de
aplicabilitate. Elevii devin creativi si interesati.
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Evaluarea traditionald presupune lucrari scrise sau evaluare orald si teza. Evaluarea
modernd include portofoliul elevului, proiectul individual sau de grup, autoevaluarea,
intervaluarea.

In activitatea la catedra, am folosit cu succes atdt metode moderne, cét si traditionale.
O impletire armonioasd a acestora asigura succesul scolar, intrucat nu tot ceea ce este vechi
este si uzat sau nefolositor. Dimpotriva, metodele traditionale sunt importante deoarce au
asigurat succesul la un moment dat, dar se cer completate de metodele moderne.

Caracterul plurivalent al operei literare explica diversitatea tehnicilor si stilurilor de
receptare si interpretare a textului literar. A studia o opera literara contribuie la educarea
esteticd, dezvoltarea conduitei etice si la construirea profilului moral si artistic al personalitatii.

Abordari moderne in cadrul orelor de literatura romana la gimnaziu, conform
experientei mele au inclus: desene in Paint sau pe hartie dupa lectura unui fragment, teste grila
pe baza unui text citit, intrebari formulate de elevi pe baza textului citit, jocul de rol. La clasele
de liceu, s-au bucurat de succes activitati precum: calendarul scriitorilor, portrete ale
scriitorilor desenate de elevii talentati, harta sentimentelor, harta operelor literare, prezentari
ppt, cercul de lectura saptamanal, cand fiecare elev propunea o carte pe care o citeau toti si o
discutau ora urmatoare. Ca metode: brainstormingul, ciorchinele, explozia stelara, osul de
peste, turul galeriei, diamantul, bulgarele de zapada.

In concluzie, in conditiile in care invatamantul trece prin epoca modernizarii, relatia
profesor-elev capatda noi functii, in raport cu ceea ce insemna ea in didactica traditionala.
Profesorul nu mai este transmitdtor de cunostinte, gata formulate, pe care elevii trebuie sa le
insuseasca, ci trebuie sa-1 obisnuiasca a folosi metode si tehnici noi de descoperire a notiunilor.
Activitatea la clasa trebuie sa puna accent pe modalitatile de Tnsusire activa a cunostintelor,
fapt ce dezvolta gandirea critica, analitica si imaginatia creatoare a elevilor.

Bibliografie:
1. Barna A., Curs de pedagogie, fundamentele si teoria educatiei, Editura Logos, Galati,

2001

2. Mitrofan N., Aptitudinea pedagogica, Editura Academiei, Bucuresti, 1988
3. Nicola l., Pedagogie scolara, E.D.P., Bucuresti, 1980
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MARIE CURIE, GENIUL CARE A STUDIAT LA O UNIVERSITATE
ILEGALA

Dogaru Marilena Cristina
Liceul Tehnologic Metalurgic, Slatina

In 1903, Marie Sklodowska Curie si sotul ei, Pierre, au primit premiul Nobel pentru
fizicd, pentru cercetdrile lor in domeniul radiatiei. (Radiatia fusese identificata ca fenomen de
catre profesorul Henri Becquerel.)

In 1911, Marie a primit, pentru merite proprii, premiul Nobel pentru chimie, ,.ca
recunoastere a eforturilor sale de a ajuta la progresul chimiei prin descoperirea elementelor
radiu si poloniu, prin izolarea radiului si studierea naturii si compusilor acestui element
remarcabil”.

Dar aspectul cu adevarat extraordinar este ca Marie Curie a fost nu doar prima femeie
care a primit premiul Nobel, ci si prima persoana care l-a primit de doua ori, desi provenea
dintr-o tard in care femeile nu aveau voie sa urmeze cursuri universitare.

In cea mai mare parte a lumii, educatia superioara nu era considerati necesara femeilor la acea
vreme, asa ca surorile Curie, Marie si Bronya, au fost nevoite sd treacd peste multe obstacole
ca sd-si continue studiile dincolo de anii adolescentei.

Marie era o eleva excelenta si a absolvit liceul in fruntea clasei sale, la varsta de 16 ani.
Cum guvernul interzisese predarea anumitor materii si orele de laborator, tatdl lui Marie,
profesor de matematica si fizicd, a adus acasa echipamente de laborator si s-a ocupat de
educatia fiicelor sale la domiciliu.

Din nefericire, tatal sau nu isi permitea sd o trimita la universitate si, chiar daca si-ar fi
permis, fetele oricum nu aveau voie sd urmeze institutiile de studii superioare din Polonia
acelor ani. Sora lui Marie, Bronya, se confrunta cu aceleasi dificultati.

Marie a fost de acord sa lucreze ca guvernanta si meditatoare ca sa o ajute pe Bronya
sa urmeze medicina la Paris. La acea vreme, granitele dintre Polonia si Rusia erau neclare, asa
ca Marie a continuat sd studieze chimia, fizica si matematica intr-o scoald ilegald cunoscuta
drept ,,Universitatea Ambulantd”, pe care polonezii o frecventau pentru a studia materii
interzise de guvern, inclusiv istoria culturii poloneze.

Marie Curie a primit doua premii Nobel

Universitatea Ambulantd sfida legile rusesti, permitdnd accesul studentelor si
profesorilor de sex feminin in rdndurile sale. Cand Marie a reusit sa se alature surorii ei in Paris,
a studiat la Sorbona si, din nou, a absolvit in fruntea clasei sale.

In timp ce lucra la teza de doctorat, a studiat proprietitile uraniului si structura sa atomica si a
inventat termenul ,,radioactiv”.

A imbunatatit teoria lui Wilhelm Rontgen privitoare la razele X (pe care Rontgen le
descoperise) si a infiintat unitati portabile cu raze X pentru spitale in timpul Primului Rézboi
Mondial.

In 1906, sotul ei, un savant stralucit si titularul catedrei de fizica la Sorbona, a murit pe strada,
lovit de o trasurd. Lui Marie i s-a oferit postul sotului ei, pe care ea l-a acceptat, devenind prima
femeie profesor de la Sorbona.

In cele din urma, Marie Curie a ajuns s fie considerati unul dintre savantii de top din
lume si era comparatd cu personalitati ca Albert Einstein, Hendrik Lorentz si Max Planck. Sotii
Curie au avut doua fiice, Irene si Eve.
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Irene si sotul ei, Frederic Joliot, au primit premiul Nobel pentru chimie in 1934, pentru
eforturile lor de a continua opera sotilor Curie in domeniul radioactivitatii.

Eve a devenit pianistd, corespondent de rdzboi, a activat pentru UNICEEF si a publicat
carti despre parintii ei si opera lor.

Expunerea constanta la radiatii a afectat grav sdnatatea familiei Curie. Marie a murit la
66 de ani, in 1934, de anemie aplasticad, o boald a maduvei osoase, care s-a dezvoltat, cel mai
probabil, in timpul cercetarilor sale.

Fiica ei, Irene, si sotul ei , Frederic, au murit amandoi la 58 de ani, ea de leucemie, in
1956, si el in urma complicatiilor rezultate dupa o operatie suferitd Tn urma unei boli a ficatului,
despre care se crede ca a fost cauzata tot de expunerea la radiatii.

Eve, care nu era om de stiinta, a trait pand la varsta de 102 ani, murind in 2007.

Notele de cercetare si documentele personale ale lui Marie sunt incd atat de radioactive,
incat sunt depozitate in cutii de plumb, care pot fi deschise numai de persoane care poarta
costume de protectie.

Bibliografie : Cei patru Curie si radioactivitatea, Editura stiintifica 1965
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PERSPECTIVA PEDAGOGICA A REALIZARII RED iN GEOGRAFIE

Datcu Zamfir — C.N. ”Radu Greceanu” — Slatina, Olt
Datcu Paula Adriana — L.T. ”Nicolae Titulescu” — Slatina, Olt

Resursele educationale deschise se incadreaza mijloacelor de invatamant ce pot fi
utilizate in procesul instructiv-educativ, prin adaptare la nevoile specifice acestuia. Din
definitia redata pe site-ul (https//www.edu.ro/re%C8%9Bea-de-resurse-educa%C8%9Bionale-deschise-la-nivelul-
inspectoratelor-%C8%99colare-jude%C8%9Bene) 1N categoria RED sunt Tnhcadrare: diferite materiale de
invatare, suporturi de curs, proiecte, experimente si demonstratii, dar si programe scolare,
ghiduri pentru profesori sau alte materiale educationale (articole, module, prezentari ce acopera
atat sfera curriculard, cat si cea extracurriculara etc.).

Resursele educationale deschise (RED) se refera la orice materiale de invatare, predare si
cercetare, care sunt disponibile in orice format si suport, din domeniul public sau aflate sub
licente deschise si care permit accesul gratuit, reutilizarea, adaptarea si redistribuirea (Stracke
si colab., 2019; UNESCO, 2019).
Tipuri de resurse digitale utilizate in proiectarea si realizarea resurselor educationale deschise:
—>resurse text; >resurse grafice; > resurse audio; ->resurse video.
Ce reprezinta resursele educationale deschise ?
Din perspectiva profesorului sunt resursele utilizate in activitatea didactica, in aplicarea la clasa
a curriculumului national sau a programei scolare.
Din perspectiva elevului aceste resurse sprijind realizarea unei invatari active, ii motiveaza,
contribuie la optimizarea Invatarii etc.
Provocirile programei scolare in construirea unei Resurse Educationale Deschise
Relatiilor  functionale dintre componentele programei scolare:  —>competentele
generale->competentele specifice >exemplele de activititi de invatare —>continuturile
—>sugestiile metodologice se afla in corelare, astfel:
* relatia dintre competentele specifice si exemplele de activititi de invatare ii vizeaza pe
elevi;
competentele specifice urmeaza sa fie dobandite de cétre elevi prin activitati de invatare,
aceasta presupune din partea profesorului un demers didactic coerent, contextualizat, care are
n vedere nevoile elevilor;
* relatia dintre competentele specifice, continuturi si sugestiile metodologice se
raporteaza la profesor;
in activitatea didactica, profesorul abordeazd continuturile din perspectiva competentelor
specifice,
continuturile fiind baza de operare pentru formarea competentelor; tot din perspectiva
competentelor care urmeaza sa fie dobandite de cétre elevi, este proiectat un demers didactic
adecvat varstei elevilor, contextelor de invatare diferite, in concordanta cu specificul disciplinei
de studiu.
Procesul de realizare al unei resurse educationale — pasii principali:
a. definirea unui scop;
b. construirea unui scenariu;
identificarea de materiale digitale necesare;
identificarea de instrumente digitale pentru prelucrare/agregare;
identificarea de platforme pentru distribuire

o an
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Criterii, din perspectiva pedagogice, in realizarea, utilizarea si evaluarea unei RED
1. De unde incep ?
Concordanta cu programa scolard - relatia cu competentele din programa:
= sustinerea activitatii de formare/dezvoltare/evaluare a competentelor din programa scolara
(accentul pus
pe competente, nu pe continuturi);
= valorificarea recomandarilor metodologice existente in programa scolard referitoare la
strategiile didactice
care contribuie predominant la realizarea competentelor.
2. Ce e important pentru elev?
Relevanta prin:
= prezentarea unei teme de actualitate si a unor aspecte semnificative din perspectiva
disciplinei de studiu;
= valorificarea experientei de viata a elevilor;
= facilitarea educatiei incluzive;
= facilitarea invatarii active si interactive care pot contribui la cresterea motivatiei, interesului
si implicarii
elevilor in propria invatare.
3. Respecta principiul profesional/stiintific?
Corectitudinea stiintifica este relevanta prin:
= corectitudinea stiintifica a continutului resursei (transpozitia didactica);

Transpozitie

didactica
= Continut interna = Continut
stiintific « Continut de predat - !Co:ﬂ,:inut
- predat invatat)
Transpozitie
didactica
externa

Etape ale transporitiei didactice: transpozitie internd si transpozitie externd
= corectitudinea tehnoredactarii;
= corectitudinea transmiterii/rostirii mesajului audio;
= claritatea si coerenta prezentarii.
4. Pentru ce fac RED?
Accesibilitatea Invatarii este reald prin:
= adecvarea continutului stiintific, a limbajului utilizat la grupul-tintd vizat (la nivelul de
dezvoltare specific varstei careia 1 se adreseazd);
= usurinta citirii, urmadririi si intelegerii continutului (densitatea informatiilor, text scris,
mesaj audio, ritmul de prezentare, timpul de redare pe secventa etc.).
5. Ce aduc nou prin folosirea RED-urilor?
Valoarea pentru invatare este asiguratd prin:
= stimularea gandirii critice, a creativitatii elevilor;
= facilitarea relationarii cu alte domenii ale cunoasterii, deschiderea spre inter- si
transdisciplinaritate;
» valorificarea unor elemente anterior utilizate/cunoscute intr-o forma noua, inedita.
6. Ce inseamna o resursa de calitate?
Calitatea proiectarii si realizdrii resursei este asiguratd prin:
* sustinerea Invatarii atractive, optimizarea invatdrii prin modul de proiectare propus de
resursa (durata fiecarei secvente, durata resursei, dimensiunea si fontul textului, imagini
- numdr, tip, claritate, adecvare la continut, culori, material audio, unitatea stilistica etc.)
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excluderea oricarei forme de discriminare.

Concluzii
Fiecare resursa educationala deschisa aflata la dispozitia cadrului didactic sau construita
de acesta:

este un vehicul si un prilej pentru practici didactice inovative;

necesitd reproiectarea activitatii de invatare, schimband, intr-un sens benefic
pentru elevi, abordarile conventionale/ traditionaliste;

sugereaza posibile legaturi, cateodatd inedite, intre continutul Invatirii si modul
de abordare al acestuia;

ofera alternative (suport pentru transpozitie didactica adaptata,
personalizata, individualizatd); permite personalizarea si adecvarea situatiilor
educative.
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POVESTIREA DIGITALA

Prof. dr. STANA Anca
Liceul Teoretic,, N. Titulescu”, Slatina, Olt

In ultimii ani, utilizarea noilor tehnologii in sistemele educationale a crescut la
nivel mondial, deoarece camerele digitale, computerele personale, scanerele si software-ul usor
de utilizat au devenit disponibile pentru educatori pentru a valorifica lumea digitala. Impactul
noilor tehnologii in contexte educationale a fost in mare parte pozitiv, deoarece noile tehnologii
au oferit educatorilor oportunitatea de a-si imbunatati cunostintele, abilitatile si, prin urmare,
de a imbunatati standardul educatiei. Cercetdtorii au descoperit ca implicarea, performanta si
motivatia studentilor sunt imbunatatite prin integrarea unor astfel de tehnologii. Cu toate
acestea, sistemele de Invatdmant incd se confruntd cu multe provocari: una dintre aceste
provocari este cum sa sporeascd implicarea elevilor pentru a oferi rezultate educationale mai
bune. A devenit din ce in ce mai importanta utilizarea modelelor pedagogice inovatoare pentru
a implica elevii.

O mare parte din vietile noastre sunt trdite de povestile pe care le spunem.
Povestile noastre sunt intrinseci parte din ceea ce suntem in lume. Intr-adevir, ficand sensul
din povestile noastre este o parte esentiald a naturii umane. Povestile ne ajuta sa ne conectam
cu ceilalti, sa empatizam i sa emitem judecati. Bruner sustine ca atunci cand noi spunem o
poveste, aceasta ia inevitabil o pozitie morald chiar daca acea pozitie este o ,,pozitie impotriva
pozitiilor morale”. Ni se spune ca povestile ne ajuta si ne pozitionam in timp ce ,,interactiondm
cu ceilalti” in eforturile noastre de a construi o lume ideald. Povestile invita la posibilitati si
deschid noi moduri de a experimenta si de a vedea vietile noastre si lumea in care, iar scrierea
de povesti cultiva cunostintele si intelegerea. Exista multe tipuri de povesti si multe moduri de
a le spune. Putem spune povestile, de exemplu, prin cuvantul scris sau oral, prin actiuni fizice
cum ar fi mimica, putem interpreta povestile noastre in drame reprezentate sau le putem
prezenta intr-un forma digitala.

Abordam ideea de povestire digitald ca o formd deschisa si emergenta care poate fi
aplicata Intr-o gamia largd de contexte si in scopuri diverse. In mod traditional digital,
povestirea a fost aplicatd in construirea naratiunilor personale care evidentiazd ,,evenimentele
importante din viata cuiva” . Totusi, acolo sunt mai multe idei despre ce este povestirea digitala
ca o forma multimedia, constand din imagini si/sau video segmente cu muzicd de fundal si/sau
o naratiune voice over. Putem defini povestile digitale mai simplu drept constructe narative
care combind mai multe mass-media. S-a subliniat ca, deoarece termenii ,,digital” si ,,poveste”
au devenit sinonime cu sensuri si interpretari multiple, povestirea digitald poate fi definita in
mod liber ca o combinatie de medii digitale plasate in cadrul unei ,,naratiuni coerente”. Desi
definitiile povestirii digitale pot diferi, aceasta este clar ca povestile digitale sunt active,
practice si imersive si poate conecta participantii la diverse situatii si experiente. Sugeram ca
povestirea digitala poate fi folositd pentru o serie de scopuri in clasa precum ,,documentatii
istorice” si ,,instructionale prezentdri” asa cum a fost cazul in acest studiu. Povestile digitale
pot fi folosite si pentru construi abilitati tehnologice, pentru a sprijini invatarea continutului si
pentru a oferi o platforma pentru vocea autorului.

Povestile digitale pot fi folosite pentru a introduce sau reactualiza cunostinte din diferite
domenii, principalul rol fiind acela de a facilita discutiile in clasd, Incurajand ascultarea activa
si comunicarea. Astfel, povestile digitale pot deveni o parte integranta a oricaret lectii din multe
domenii. Aceastda metodd permite dezvoltarea imaginatiei, a creativitatii, a inovatiei, a
competentelor digitale si a responsabilitatii fata de propria creatie. Elevii pot lucra individual
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sau 1n echipe si isi pot crea propriile povesti digitale. Povestile digitale permit elevilor sa
insufleteascd o serie liniara de evenimente, transformandu-le fintr-o experienta
multidimensionala.

latd cateva exemple de resurse gratuite care pot fi folosite in crearea de povesti digitale
— Generator, Slidestory, Go Animate for Schools, Photo Story, Creaza, iMovie, Pixton,
Storybird, Movie Maker.

Altfel spus, avem abordari pedagogice inovatoare care ii pot implica pe elevi intr-0
invatare profunda si semnificativa. Mi-am propus sa creez un mediu de invétare constructivist
cu povestiri digitale. Astfel am investigat aspectele pedagogice ale povestirii digitale si
impactul povestirii digitale asupra Invatarii elevilor atunci cand profesorii si elevii folosesc
povestile digitale.
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TNCOTRO SE- NDREAPTA OMENIREA?

SPATARU MARINELA NICOLETA
LICEUL TEORETIC ,NICOLAE TITULESCU”

In societatea actuald, inteligenta artificiald nu coexistd cu inteligenta emotionald, ci
tinde, Tn mod vadit, sa o Inlocuieasca, cea dintai fiind promovata in diferite domenii de
activitate si urmarindu-Se constant impunerea sa prin digitalizare.

Noile educatii sunt, fard doar si poate, o necesitate a timpurilor noastre, doar ca unele
se impun mai mult decét altele, fiind prioritizate cele care conduc, prin promovarea excesiva,
la degradarea fiintei umane, la dezumanizare sau la pierderea autenticiitatii noastre. Inteligenta
artificiald castiga teren in raport cu cea emotionald, noi insine devenind din ce in ce mai goliti
de sentimente, mai artificiali prin port, dar si in suflet. Empatia, toleranta, acceptarea tind sa
devina niste concepte abstracte, situate in afara sferei omului. Alegerile ne apartin si stau la
baza construirii unei lumi, dar in ce fel de lume alegem sa traim?

Educatia pentru promovarea unui mediu sdnatos, educatia juridica sau educatia rutiera
nu au cunoscut ritmul alert de promovare care i-a revenit educatiei digitale. In sfera relatiilor
interumane pierdem teren, din ce in ce mai mult, in fata unor relatii false, construite prin retelele
de socializare. Pamantul, planeta locuita doar de noi, nu mai pare a fi destinatd pamantenilor.
Conceptual am ajuns departe, am evoluat trecand parca peste niste stadii importante si ar trebui
sa ne Intrebam in ce directie ne indreptam. Reflexivitatea si introspectia ne lipsec pentru ca
ritmul alert in care trdim ne-au sustras gandirii critice. Lumea construitd de noi, rezultatul unui
indelungat proces de eforturi si cautdri, are ca rezultat angoasa si tumultul existential. Uitam
de unde venim si incotro ne indreptim. Nu mai avem timp decat de bucurii efemere, nu ne mai
dam timp pentru a ne conecta cu natura si timpul nu mai are timp de noi.

Noi, cei de astazi, nu mai suntem cei de ieri si nu vom fi nici maine. Este absolut natural

ca materia sd fie supusa schimbarii, dar in ce directie ne indreptdm? Oare traseul pe care-I
urmam este benefic speciei umane? Se pare ca vechile dileme sau controverse cu privire la
natura umana sunt departe de a fi rezolvate. Omul este o fiintd egoistd, méanata in actiunile sale
de interese strict personale sau este preocupatd de bunastarea semenilor? Fiecare dintre noi
actioneaza in concordanta cu interesele sale sau tinem cont de interesele tuturor? Ne place sa
credem cd suntem altruisti si ne incorondm cu o imagine de sine pozitivd, dar care este
adevarata realitate?
Ratiunea are limitele ei si poate genera erori si contradictii. Inteligenta emotionala pare depasita
de inteligenta artificiald, dar cat de departe poate sd ajungd cea din urma? Lumea aceasta pare
sa nu ne mai ajungd. Este o lume care nu ne mai multumeste, o lume care nu ne mai ofera
satisfactii. Stim ce vrem si ce putem? Noi insine ne construim neputinta, incercand sa ne
autodepasim si si construim o lume noui, o lume care nu ne apartine. Intr-o lume atit de
frumoasa, ne-am construit nefericirea, devenind ntr-un fel in care natura nu ne-a plamadit.
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UTILIZAREA PLATFORMEI LIVRESQ iN ERA DIGITALA

Prof. Vilcu-Puchiu Corina-Andreea,
Liceul Tehnologic ”Constantin Filipescu”, Caracal

Educatia in secolul 21 nu se mai poate face doar cu tabla si cu creta. Tehnologia a avansat
si pune la dispozitia spatiului educational instrumentele sale. Tinerii si copiii sunt atrasi de
cultura digitala si de suporturile tehnice care o promoveaza. Pentru a intra in conexiune cu
acesti tineri si copii, profesorii trebuie sa vorbeasca limba lor, sa valorifice abilitatile lor pentru
oferirea de noi experiente de Invatare (Cucos, 2008). Noile tehnologii de informare si
comunicare pot usura instruirea, pot sa ii confere acesteia noi dimensiuni in spatiul virtual
(jocuri virtuale, grupuri de discutii, clase mobile, resurse on line, proiecte de grup on line,
portofolii digitate etc.). Integrarea tehnologiei in practicile de instruire aduce experientele de
invatare la un alt nivel si mult mai apropiat de limbajul generatiei nativilor digitali.

LIVRESQ este o platforma integrata pentru realizarea, publicarea, editarea, consultarea si
gestiunea online a cartilor digitale interactive. Este 0 platformi online full responsive,
adaptata lucrului pe o multitudine de terminale si ecrane, de la desktop la smartphone.
Cartile digitale interactive reprezintd o etapa superioara in evolutia carti, insa realizarea lor este
scumpa si necesitd cunostinte IT avansate.
LIVRESQ este instrumentul de care ai nevoie pentru a depdsi aceste obstacole,
deoarece:
Nu necesita cunostinte I'T avansate.
Cu doar céteva click-uri poti adauga elemente interactive cartii sau materialului tau digital.
Te ajuta sa transformi cartea ta clasica Intr-una interactiva foarte rapid si la costuri foarte mici.
Iti poti edita si actualiza cartea digitala in timp real.
Iti permite sa realizezi o carte sau un material digital interactiv de la zero.
Livresq ofera un sistem integrat de instrumente suficiente pentru atingerea scopului propus,
impartite in trei zone de lucru.
Atelier: Locul in care realizezi resursele primare: imagini, galerii, materiale audio, video,
chestionare, animatii, simulari, pe care le asociezi cu texte in cadrul sectiunilor si proiectelor.
Organizator: Depozitul personal in care pastrezi resurse interactive, sectiuni si
proiecte.
Biblioteca: Aici poti gasi atat cartile digitale interactive finalizate de tine, cat si pe cele
realizate de alti autori.
Livresq are la baza conceptul de resursa.
Resursa - Element constituent al unei carti creat sau exportat in organizator in scopul unei
(re)folosiri ulterioare. Tipurile de resurse folosite de LIVRESQ sunt: imaginile, galeriile de
imagini, clipurile video, clipurile audio, testele (quizz), cutiile negre (blackbox).
In afara de resursele mentionate, LIVRESQ mai lucreazd cu doud concepte de
baza: sectiunea si proiectul.
Sectiune - Element constituent al unei carti echivalent cu capitolul sau subcapitolul, sau din
punct de vedere tehnic, cu o pagind web.
Structura unei sectiuni este data de randuri si celule.
Proiect - Ultima etapa in realizarea unei carti, inainte de exportul acesteia in forma finala.
Proiectul este o grupare structurati de sectiuni care formeazi cartea. In proiect se defineste
cuprinsul si o serie de elemente de design care se regasesc in produsul final.
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Ecranul de start
Din pagina de start se pot accesa functiile principale LIVRESQ (Atelier, Organizator), contul
personal, termenii si conditiile de utilizare si se prezintd informatii legate de portofoliul
utilizatorului si de versiunea aplicatiei..
Atelier - Sectiune
Sectiunea are la baza o structurd de linii si celule care se pot realiza usor cu ajutorul
instrumentelor oferite de platforma. Celulele se populeaza cu resurse deja existente sau create
pe loc. In plus, se pot alege diferite elemente de design, plecand de la celuld pana la intreaga
sectiune
Atelier - Proiect
Proiectul este ultimul pas Tnainte de realizarea produsului final. Tn proiect sunt introduse
sectiunile realizate anterior si este realizatd editarea unor elemente de continut si design proprii
unei carti.
Personal , am folosit platforma Livresq pentru a crea urmatoarele lectii pentru disciplina
matematica aflate la adresele urmatoare din biblioteca publica:
Functia de gradul I https://library.livresq.com/details/6089a308d9ae8a0007f302f9
Numere complexe. Forma algebrica a unui numar complex
https://library.livresq.com/details/60774a4c9b498500073351ae
Operatii cu numere complexe https://library.livresg.com/details/6086b440d9ae8a0007ebcct4
Unghiuri formate de doua drepte paralele cu o secanta. Axioma lui Euclid.
https://library.livresq.com/details/6089617dd9ae8a0007f250be
Este o platformd foarte complexd care ne permite sa realizdim lectii complexe cat mai
interactive atdt pentru predarea sincron cat si pentru predarea asincron .
Imi place sa folosesc aceasta platforma pentru c¢a pot realiza lectii care trec peste limitele unei
lectii traditionale si stimuleaza imaginatia.
In era digitald in care trdim, paradigma cunoasterii trebuie sa fie una a dialogului, educatia
trebuie sa mearga dincolo de instrumentele culturale specific. Dezvoltarea educatiei in directia
dialogului nu poate fi decét rezultatul unui mod de predare-invatare-evaluare la un nivel de
conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru ca dialogul presupune deschidere, largirea
orizontului si adancime, acest mod de invdtare este atit o directie individuala pentru elev, cat
si una sociald pentru scoald ca intreg.Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice
reprezintd o schimbare de paradigma cu implicatii asupra cunoasterii in societate in general si
asupra invatarii in special, de aceea disciplina pedagogica trebuie modificata in conformitate
cu noul context in care traim.
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PEDAGOGIA ALTERNATIVA MONTESSORI

Matei Dana Maria
Scoala Gimnaziala Piatra
Piatra Olt, Jud. Olt

La inceputul secolului XX, pedagogia traditionald, care pusese in centrul preocuparilor
sale rolul profesorului si continutul invatdmantului, ignorand nevoile specifice copilului si
societdtii,nu-1 mai multumea pe multi dintre cei preocupati de problematica educatiei. Critica
vechiului sistem de educatie, asa cum se realiza el efectiv, nu a intarziat sd apara, vizdnd
indeosebi intelectualismul steril prezent in procesul instruirii, nerespectarea varstei
copilului,slaba preocupare privind pregatirea copiilor pentru viata,practicarea unor metode de
predare preponderent pasive, care Tndbuseau spontaneitatea si initiativa elevilor etc.

In urma unor astfel de critici si din dorinta de modernizare a scolii a aparut curentul
pedagogic ,,Educatia noua“.

Curentul pedagogic intitulat ,,Educatia noua‘ s-a dezvoltat pornind de la critica acestor
realitati si a adus inovatii importante in domeniul educatiei.,,Educatia noua“ a cunoscut o larga
raspandire Tn primele decenii ale secolului XX. Noua atitudine fata de copil, fata de trebuintele
sale oferea perspectiva unei schimbari semnificative a procesului de educatie, asa ca a atras
numerosi adepti, printre ei aflandu-se si Maria Montessori.

Conceptia pedagogica a Mariei Montessori si modelul institutional de educare a copiilor
prescolari propus de ea au cunoscut destul de repede consacrarea internationala.

Copilul si implicit, nevoile sale individuale reprezinta centrul pedagogiei Montessori.
Acesta este privit ca un om in toata firea, i se respecta personalitatea, deoarece este un individ
unic si irepetabil, este ajutat sa-si dezvolte vointa, acordandu-i-se libertatea asupra hotararilor
sale, este indrumat sa gandeasca si Sa actioneze independent.

Pedagogia “Montessori” are ca principiu de baza autoeducarea si aplicarea celor
invatate direct, nemijlocit.Aceasta promoveaza respectarea drepturilor copilului, formarea
deprinderilor de activitate intelectuala continua, de adaptabilitate si asumare a schimbarilor.

Abordarea centrata pe copil porneste de la ceea ce face copilul. Acestuia i se ofera un
cadru organizat pentru educatie si autoeducatie completd: intelectuala, emotional, fizica si
sociala.

Descoperirea copilului, cu natura sa specifica, a facut posibila instituirea unei educatii
care sa corespunda copilului si sa ajute efectiv viata acestuia, iar “educatia care inseamna ajutor
pentru viata este o problema care priveste umanitatea.”(M.Montessori, Descoperirea copilului,
Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica,1977)

Maria Montessori a ardtat ca oricare fiintd umand are o forta interioard puternica,
instinct si vointd de dezvoltare. Motivatia se dezvoltd dacd sunt incurajate independenta,
increderea in sine, concentrarea, decizia libera asupra duratei invatarii si satisfactia asupra
propriilor rezultate.

Din acest motiv, in scoala Montessori, copiii vor fi mai putin condusi si mai mult
sustinuti pentru ca dezvoltarea compententelor sa se faca pe baza potentialului propriu, pentru
a deveni adulti inteligenti, creativi si cu siguranta de Sine.
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La noi 1n tara au functionat in perioada interbelica unitati prescolare si scolare primare
de tip Montessori. Prima Scoald ,,Montessori s-a infiintat cu titlu experimental in 1934, sub
conducerea lui I.LR.Pogoneanu si I. Sulea-Firu, pe 1anga Seminarul pedagogic universitar ,, Titu
Maiorescu‘ din Bucuresti.

Intre anii 1930-1940, in Roménia a existat o adevirati miscare montessoriana,
numerosi reprezentanti ai invatdmantului romanesc de toate nivelurile luand parte la cursurile
tinute de Maria Montessori si la congresele internationale organizate de Asociatia
Internationala Montessori.

Nicolae Titulescu a fost membru in Comitetul de onoare al Asociatiei montessorienilor
din Anglia, iar din 1933 a activat ca presedinte de onoare al Asociatiei Montessori din Romania,
care il avea ca presedinte activ pe Constantin Radulescu-Motru.

In prezent, in Romania functioneazi Asociatia Montessori si mai multe unititi de
invatamant prescolar, care, dupa 1990, au imbratisat metoda dezvoltatda de Maria Montessori.
Tn 2010 s-a deschis Scoala primara Montessori din Timisoara, iar apoi cea din Bucuresti.

Innoirea metodelor de
educatie

Pornind de la analiza conditiilor in care se afla copilul la scoald,Maria Montessori
ajungea la concluzia ca este necesara innoirea metodelor de educatie si instruire. De altfel, ea
a numit ,metoda“ alternativa educationald pe care a creat-o, sub aceasta denumire fiind
cunoscuta si astdzi de cei mai multi pedagogi, prezenta in dictionare, enciclopedii si manuale.

In conditiile de viata si de educatie din scolile traditionale, constata Maria Montessori,
copiii nu se puteau dezvolta adecvat din punct de vedere fizic, psihic si social deoarece erau
supusi unui tratament de imobilizare, izolare,pasivitate, care le limita dezvoltarea. Tn
consecinta, era necesard o schimbare radicald a scolii, insa nu pentru a o face mai frumoasa si
mai usoard, ci pentru a contribui intr-o mai mare masura la dezvoltarea personalitatii
copilului.Aceasta schimbare presupune ca educatia sa permita o cucerire de catre elev, printr-
un efort propriu, a unor grade succesive de independenta.

Copilul, in care se structureaza personalitatea adultului de maine, nu imitd, ci
»absoarbe* din jur si asimileaza ceea ce i este necesar. Simturile copilului de varstd micd sunt
ca un fel de canale prin care mintea absoarbe elemente din mediul ambiant ca pe o hrana
spirituald.Acest fenomen este spontan, inconstient si de o necesitate legicd obiectiva, ca orice
fenomen din naturd. Astfel, copilul il cladeste in sine pe adultul de maine folosindu-se de
materialul pe care il gaseste in mediul ambiant.

in opinia Mariei Montessori, copilul nu este format de educator,ci se construieste singur
ca personalitate in virtutea fortelor naturale de care dispune. Ca urmare, a educa inseamna a
crea mediul potrivit satisfacerii nevoii copilului de a asimila spontan,ceea ce presupune
pregatirea si organizarea stimulilor externi.Trei factori, aflati intr-o relatie de interconectare si
interconditionare, stau la baza realizérii educatiei: copilul,educatorul si mediul educativ.

Pedagogia Montessori recunoaste educabilitatea oricdrei fiinte umane: fiecare copil
dispune de capacitatea de a fi educat si, mai ales, de a se autoeduca. Educatorul bine pregatit
si mediul educativ special amenajat trebuie sa asigure conditiile esentiale pentru ca aceste
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capacitati sd se implineascd.Educatorii trebuie sd observe indeaproape fiecare copil in parte
pentru a-i putea oferi tot ceea ce are nevoie in timpul fiecdrei perioade senzitive si sa fie
sensibili la nevoile lui individuale de dezvoltare.
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